Ca§tigati cu LEVEL premii, CD cu cele mai noi demo-uri, filme, update-uri! 
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;.. fac astazi legea atat la propriu.eat si 
la figurat. Am asistat Jn ultimul timp, si ma 
refer la o perioada de timp de aproximativ 
cajiva ani, la o explozie/de^transformari in 
maj toate domeniile, de ^telcviziune la 
jocuri si reviste. Interesul celor care conduc 
in aceste domenii este. unul singur: banul. 
La inccput, a fost o incercare nevinovata de 
a atrage atentja cu un produs ceva mai 
original, poate cu o crima oribila, cu o balta 
de sange mai mare sau cu o fusta mai scurta. 
Insa cu trcccrea timpului s-a ajuns la 
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scos ceva bani. Problcma este ca Lara a 
. inceput sa manance o grama'da de* timp color 
indragostiti de oa si de accea, s-a Tncercat 
demistificarea Larei, ea deveninddoar o 
' ^grama'da de poligoane", ceva ireal, un vis.V 
Qarnerii insa continua sa-si protejeze visul \ 
iar firma sa stoarca bani, ba chiar mat. mult, 
au fost vandute de curand drcpruri le deQutor 
pentru frumoasa Lara, astfel incat vorfr- 
putca urmari pe marile ecrane „o gramada 
de poljgoane" si mai bine renderizater' ^ 
Singurul agent economic-care nu c 
probleme mai serioase si anuine impactul interesat in a face bani oricum, este statul 
accstor produce asupra .consumatorului. J si sin^ura metoda prin care acesta poate 
Imaginati-vacatearfi impactul unor jocuri Jnterveni este interzice^ea violcntci si 

^materialelorMndecentc de pe pia|a. Cel mai 
bun exemplu vine din Germania unde 
minunatul Carrnagge4Qh a fost praolic\ 
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extrem de violente asupra copiilor. Acesta 
este imens, lucru dovedit si de cazul din 

"\ America undc doi copii au ucis un alt copil 
pentru a vedea cam cum este Mortal Kombat 
in realitate. Probabil, singurul si eel mai 

f bun argument pe care l-a{i putea aduce ar 
fi faptul ca astfel de cazuri sunt izolate. Da 
.. darar trebui sa traga un semnal de alarma, 
in ceea ce priveste evolujia acestori- ") 
evenimente. 

Un alt caz, de-data asta extrem der 
raspandit, este eel al Justelor scurtc sau al 
decolteurilor", cazul Larei Croft fiind deja 
^ celcbru, care pe buna drcptatc a rupt cateva 
inimi. Cand a fost^lansat Tomb Raider, 
personajul principal a atras imediaf atenjia 
si, folosihdu-si farmecele feminine, s-a 
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stalcit" si tot ceea ce se 'pumea sange a 
devenit substanja verde, iar oamenii au 
devenit subit zombies. Vanzarile au fost 
destul de scazute, iar farmecul jocului a 
fost'tQtal compromis (not so good). 

Adevarul este ca lumca se indreapta 
spre un fel de transfo^mare totala in care 
normalul devine anormal si anormalul, 
normal. Lumea devine nepasatoare si tot 
ceea cc conteazaeste s? mearga treaba. Cat 
de mult poate face un mic anun| amplasat 
pe spatcle produsului? Cine tine seama de 
vorbcle mirJuscule scrisc undeva pe pachet 
si-care se rezuma cam la atat: „gramada de 
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insta'lat cu usurinja in vaf ful celor mai bune . ^ pojigoane bine renderizata" din joe nu este 
jocuri. A mcritat? Da, cu siguranja a fost un recomandabila celor sub 1 5 ani. Parinji fiti 
joe foarte cautat, iar firma care 1-a facut a aten|i! 
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Un top al jocurilor este ceva desoebit de important atat pentru noi cat si pentru cititori. De ce? 
Pentru ca prin intermediul topului noi attain ce jocuri sunt indragite de voi si apoi cautam sa va 
dam informatiiie cele mai interesante pentru voi. 

In aceasta luna am primit o groaza de taloane, realizarea topului luandu-ne aproximativ o 
saptamana. Da nu-i bai, suntem bucurosi de audienta! Asadar, dragi gameri puneti mana pe un 
creion si completati talonul de mai jos nu inainte sa aruncati o privire asupra jocurilor aflate luna 
aceasta in top. ^" 






TOP TEN 

Scrie^i mai jos primele zece jocuri preferate de 
voi si trimiteti apoi acest talon pe adresa 
redactiei noastre. 

i. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 



I 
I 

I 



10. 





And the winner is... 

Si primele zece jocuri alese de voi luna aceasta sunt: 






Pozitia Titlu 


Producator 


Tendinta 




1. | Quake2 


ID Software 






2. 


Diablo 


Synergistic 


■ 






3. 


Starcraft 


Blizzard 


^ 






4. 


Total Annihilation 


Cavedog 








5. 


Tomb Raider II 


Eidos 








6. 


Motorhead 


Gremlin 


**** 




7. 


Mortal Kombat 3 


Midway 


' 






8. 


Croc 


Fox 








9. 


Age of Empires 


Ensemble 


- 






10. 


Need For Speed II 


EA 
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Who is the winner? 



lata ca in starlit am ajuns la prima extragere a castigatorilor celor doua premii prezentate in 
numarul 8 al revistei LEVEL. Pentru cei care n u-§i aduc aminte, premiul de luna aceasta consta 
din doua joystick-uri: Formula T2 si Wizzard Pinball Controller. Ambele produse ne-au fost oferite 
de firma IMA Infoconsult din Bucure$ti. 

Ca*ftigatorii vor primi produsele prin po§ta. in cadrul revistei vor aparea frecvent astfel de 
concursuri, astfel in cat.,, tlti cu ochii pe LEVEL! 

in numarul viitor vom extrage ca§tigaroul placii Highway Video Xtreme oferita de firma Multinet 
din Baia Mare. Le ui am succes tuturor participanfilor. 

Formula T2 a fost ca§tigat de 




Bujorianu Georgel, Galati 



Wizzard Pinball Controller a fost ca§tigat de 

Bra§ov Octavian Drago§, 
Bucure§ti 





News 



Proaspete, calde, gata sa fie devorate.... 8 



In Development 



Max Payne 



12 



Un I" person care va face cu siguranja multa valva in 
randurile gamerilor. Citiji despre un produs care, desi se afla 
inca in faza de dezvoltarc, este astcptat cu suflctul la... taste. 

Guardians: Agents Of Justice 15 

In viitor lumca va arata 
cu totul altfel. De ce nu s-ar 
crea in zilele noastre un joe 
deosebit care sa simulcze 
ce se va intampla in mi- 
lcniul urmator? Strategia 
turn-based a capatat o alta 
forma! 



Preview 



Lunatik 18 



Grafica 3D cool, o gramada de 
explozii,navcsilasere. Producatorul 
si-a propus crearea unui joe simplu 
cuojucabilitatcmarc. Armai ficeva 
de spus? 




.iSk*' ; "> & 




Armymen 20 

Soldaaaa(i! incolonaaaarea! Inainte la razboi. mars! Un. 
doi. un. doi... 
Cualtecuvinte, 
aici avem de-a 
face cu o stra- 
tegic real-time 
mai speciala, 
pentru ca iup- 
tele se desfa- 
soara intre uni- 
tati de... plas- 
tic. 



X - Com: Interceptor 22 

Jocurile au cunoscut dc-a lungul anilor numcroase forme si tot 

atatea schimbari. 
X-Com: Interceptor 
combina in mod 
fericit strategia cu 
unjoc gen X-Wing 
vs. Tic Fighter. 
Acfiunca se rczu- 
ma deci la a gandi 
mult si abiaapoi la 
participarea efec- 
tiva intr-o batalie 
cu lasere. 




Review 



Rebellion 25 

Un joc de strategic in timp real bazat pc scria Star Wars. 

Commandos - Behind Enemy Lines ....26 

in eel de-al doilea razboi mondial, adevaratele batalii au 
fost dusc de trupele specialc ale fiecarei natiuni. Acum ai ocazia 
de a prclua controlul asupra unci asemenea trupc de clita care 
are de indeplinit numcroase misiuni in spatclc liniilor inamice. 

Warbreeds 28 

De data aceasta avem de-a face cu un razboi genetic. O 
strategic real-time in care castiga eel care culege eel mai repede 
diverse tipuri de ADN si planteaza... unitati. 

Industry Giant 30 

Lumca pc care o cladesti este numai si numai in mainile 
tale. O poji conduce spre boga{ie sau sprc dezastru. Totul |ine 
de indemanarea si de cunostin^ele talc in domeniul mana- 
gcmcntului de rcsurse. 

Subculture 32 

Un produs cu o grafica fascinanta, cu un story intercsant... 
si totul rcalizat deosebit de bine. Subculture c cu mult peste 
oricc astcptarc. Dc accca va fi probabil un punct de referin|a 
mult timp dc acum incolo. 

Panzer Commander 34 

lata ca SSI ne demonstrcaza ca nu se rezuma numai la 
rcalizarea de jocuri strategice. De data aceasta avem ocazia dc 
a testa un simulator de tanc, care chiar daca nu este perfect, este 
totusi unul din cclc mai rcusite produse dc accst gen. 

Black Dahlia 38 

O poveste cutrcmuratoarc, o grafica cu adevarat deosebita, 
un crou si un marc scmn de intrebare... 

Oddworld: Abe's Oddysee 40 

Cand esti sclav si stapanii sc gandesc sa te transforme in 
lunch situafia devine tensionata. Nu po(i lasa nistc fiinje asa de 
dragutc cum e Abe sa ajunga hamburger... 

Sanitarium 42 

Un alt quest care este foarte apreciat dc majori-tatca 
revistclor de spccia-litate. Cine csti, dc undc ai plecat si undc 
ai ajuns?... Toate sunt intrebari la care va trebui sa raspunzi. 




Cheats 



Cheat Codes 44 

Va oboseste, plictiseste sau enervcaza un nivel, un 
puzzle, un inamic? Atunci, aici ve^i gasi solu|ia... 



Multimedia 



Santazia II 46 

Un produs deosebit de reu§it care sc adrcscaza intrcgii 
familii. Desi Craciunul este departe, acum avc(i ocazia dc a-l 
sarbatori intr-un mod mai deosebit. 



Mail 



intrebarile cititorilor 48 



Demo: 

Ares Rising - Imagine Studios 

Versiune demo a jocului a carui acfiune se petrece in 
spajiul cosmic. Aici putefi juca sasc misiuni din vcrsiunca 
full. 

Army Men - 3DO/Ubi Soft 

Joe strategic de ac|iune in care au loc lupte reale cu soldati 
de plastic. Acesta este Army Men si dcmo-ul acestuia care 
este compus din doua misiuni. 

Astrorock 

2000- 

Logicware 

O alta clona a 
clasicului shoot' 
em'up Stardust, in 
principiu totcctrc- 
buie sa faci e sa \'\i 
tasta de foe apa- 
sata. Restul... 

Baldur's Gate 

Demo care nu se poatc juca at mult astcptatului RPG. 




Beast Wars - Hasbro 




Razboiul intre 
roboji a inceput. Noua 
generate a Transfor- 
mcrilor numip Beast 
Wars este gata acum 
sa va zguduie calcu- 
latoarcle. Cine cu- 
noastc seria TV, o sa 
fie cu siguranja intc- 
resat. 



Comanche Gold - Novalogic 

Vcrsiunea gold a lui Comanche 3.0 este plin de elemente 
noi si in plus mai putcti gasi sj o serie de noi misiuni. 

Commandos - Eidos 

Cool! Grafica perfecta, realitate, distrac|ie... Tot ce ai 
nevoic pentru a te distra o vrcme inccrcand sa conduci in 
diferitc misiuni o serie de trupc speciale din eel de-a! doilea 
razboi mondial. 

Final Fantasy 7 - Square/Eidos 

Bestse 1 ler-u 1 
pentru playstation sta 
prcgatit sa asalteze 
calculatoarelc user- 
ilor. Extrem de reusit, 
acest joe va ajunge la 
versiune finala pe la 
sfarsitul acestui an. 



Johnny Herbert's GP 1998 - Reality 

Probabil ca acest CD nu ar avea farmec daca nu ar cxista 
si un simulator de curse. Asa ca hai sa vedem ce poate oferi 
acest joe dczvoltat de Johnny Herbert. 




Incubation - The Wilderness Missions - 
Blue Byte 

Incubation a fost excelent, a§a ca merita un expasion pack. 
$i iata-1, in vcrsiunea full veji ob(ine 39 de noi misiuni, armc 
noi, mon§tri etc. De asemenea este prezenta acca§i grafica 
excclcnta §i un mod de joe superb. 

M.A.X 2 - Interplay 

Strategic real-time, insa totodata ai ocazia de a trece la 
luptcle turn-based. §i acesta nu este singurul motiv pentru 
care M.A.X. 2 ar trebui sa fie mai bun decat jocul original. 

MechCommander - FASA/Microprose 

Acest demo ocupa aproape o treime din CD, din cauza ca 
am hotarat sa folosim demo-u! cu secven|a introductiva, care 
este la fel de buna ca jocul in sine. $i aici vorbim desprc 
strategic real-time cu robo(i care se lupta undeva in Univers. 

Monster Truck Madness 2 - Microsoft 

Simulator de curse cu masini monstru... Esti gata pentru 
un nou Monster Track Madness? 




Queen The Eye - EA 

O clona dcstul de confuza a jocului Alone in the Dark in 
care coloana sonora apar^ine forma(ici Queen. 

Team Apache - Mindscape 

Probabil ca acesta este eel mai bun simulator de elicoptcr 
si s-ar putca sa fie dcclarat chiar simualtorul anului. Try it! 



Vangers - 
K-D Lab/I- 
Magic 

Acest joe ar 
trebui sa fie ceva 
cu totul si cu totui 
special, insa e 
ceva mai greu de 
injeles. 




Hotshot-uri de la E3 



Age of Empires 2 

Intra in Evul Mediu unde vei gasi noi unita|i §i structuri 
pentru 13 rase, mai multe invenjii, economic mai avansata, 
grafica mai buna, tone de alte caracteristici interesante. Va f\ 
intr-adevar ceva super! 



LEVEL- lunie 1998 



Daikatana 

Daikatana utilizeaza acelasi engine ca si Quake, insa arata 
din ce in ce mai bine. §ti|i destul de multe desprc acest joe, 
asa ca doar aruncati o privire peste screenshot-urile acestea 
noi. 

Diablo 2 

Asteptam acest joe Inca de cand s-a terminat Diablo (sau 
expansiunea Hellfire). Insa mai avem mult timp de asteptat. 
Versiunea prezentata la E3 era complcta doar 30 %. 

Force Commander 

Peste 100 de unitati din universul StarWars, o interfaja 
superba, grafica reusita si bineinjeles filme super. Primul joe 
de strategic real-time care necesita un accelerator 3D. 

Gabriel Knight 3 

Cea de-a treia parte a jocului Gabriel Knight va fi cu totul 
si cu totul diferita fa|a de ce am vazut in cea de-a doua parte. 
Utilizand un nou engine 3D, gamerul va avea o libertate de 
miscare mai mare. 

Grim Fandango 

Noul joe de la Lucas Arts va avea o poveste macabra si 
zguduitorare. O lume a irealului, a paranormalului... o lume 
in care domnesc alte legi. 

Half-life 

Mult asteptatul joe de actiune care foloseste engine-ul 
Quake 2. Grafica este excelcnta, monstri sunt fantastici, AI-ul 
va fi eel mai bun... nu nc ramane decat sa asteptam. 

Heavy Gear 2 

Datorita noului engine, aceasta sechela arata mult mai 
bine decat originalul. Totusi e necesara o placa 3D. 

Indiana Jones and the Infernal Machine 

Tomb Raider a fost excelent, Lara la fel, dar trebuie sa 
recunoastem ca pentru a explora civilizajii disparute si a 
descoperi comori ascunse este recomandata o singura persoana 
- Indiana Jones. Acest joe va fi cool, excelent... The Best! 

Lands of Lore 3 

Cea de-a doua parte a acestui joe a fost pu|in cam slabu^a, 
asa ca pentru a face ceva valva in randul gamerilor va trebuie 
ca aceasta versiune sa fie lucrata cu cea mai mare grija. Primul 
pas a fost facut... un engine nou-nout.. 

Myth 2 . 

Noi, animajii mai bune, forma^ii mai bune, castele... O 
sechela foarte promi|atoare a unui joe foarte reusit. 

Prey 

Engine-ul de la Unreal era foarte reusjt. Ei bine, engine- 
ul din Prey va fi si mai bun. Unii au spus chiar ca este eel mai 
bun engine 3D care a fost prezentat la E3. 

Prince of Persia 3D 

Jocul este asemenea originalului, Insa cu un look a la 
Tomb Raider. Este un produs foarte, foarte promilator. 

Quake 2: Ground Zero 

O noua expansiune a lui Quake 2. 



Ultima 9 

Un nou capitol din renumita serie Ultima. Nu va fi numai 
un joe dragut, ci probabil §i eel mai reusit RPG! 

Settles 3 

Da, Settlers 3 arata mai bine ca Knights & Merchants. 
Este foarte reusit din toate punctele de vedere si aduce in plus 
o mul|ime de lucruri noi. We can't wait! 

StarCraft Datadisk 

24 de misiuni noi in trei campanii noi, o multime de noi 
unitap (dark Archons, valkyrics, medics...), 100 de har(i 
multiplayer si terrani noi. Aceasta este expansiunea celui mai 
de succes joe real-time de la aceasta data. 

TA: Kingdoms 

O urmare a lui Total Annihilation care arata deosebit de 
interesant. 

Trespasser 

Primele screenshot-uri, nu chiar complet accelerat, ale 
jocului de actiune care se bazeaza pe Jurassic Park de la 
DreamWorks... 



Update 

Age of Empires vl.Ob 



Deadlock 2 v 1 .21) 



FIFA '98vl.40(Voodoo2) 

Soldiers at War - 'Bridge Over the Rhine' Patch 

Murphy overseer vl.01 (DirecOD) 

Unreal vl.01 



Desktop Themes 

Final Fantasy 7 

Tema a hitului pentru PSX. In curand se va putea juca si 
pe PC-uri. 

Force Commander 

O tcma Force Commander care este aproape identica cu 
alte teme Star Wars. 

Larry 7 

Larry 7 este un joe mai vechi, aceasta tema de asemenea, 
dar sunt sigur ca o sa va placa. 

Redneck Rampage 

Rednecks and rednecks... ce ar putea fi altceva decat o 
tema a renumitului joe. 

Neverhood 

O tema reusita a jocului Neverhood. 

Tomb Raider 

O tema ceva mai neoficiala a aventurilor lui Lara Croft. 




Viitorul jocurilor, 
la Atlanta! 

Tocmai a luat sfarsit eel 

mai marc targ dc jocuri al 
inccputului de an: Electro- 
nic Entertainment Expo 
(E3). In lumina reflectoa- 
rclor: aproape tot ce cxista 
si va cxista in urmatoarele 
douasprczece luni in domc- 
ii i li 1 jocurilor. lie software, 
lie hardware. Pentru PC, 
lillurilc care promit eel mai 
mnh sum Diablo IL Half 
Life. Commanded Conquer 
Tiherian Sun, Duke Nukcm 
Forever, iar pentru console 
Zelda 64. NFL Blitz. Tomb 
Raider 3 si Final Fantasy 
VIII. Pc Ianga accslea. au 
fost pre/entate peste 1500 
de jocuri pentru toate 
platformele. 

GAMING 
HARDWARE! 

Fie ca csle vorba de 
force-feed hack steering 
wheel dc la Microsoft, noul 
accelerator grade Riva TNT 
din parteacelorde la nVidia. 
boxele cu surround-sound 
oferite dc Altec Lansing, 
hardwarc-ul pc care vor rula 
jocurile viitorului este mai 
sofisticat decat orieand. 
Acum sunt un lux. insa in 
perioada urmStoare vor 
deveni o ncccsitale... 

Infratirea 
gigantilor 

La E3, discutiile au gra- 
vitat in jural unor tcme 
precum: cumpararea de 
catre F.idos Interactive a 
imprcsionantei West wood 
Studios saunouaafacerc ini- 
tials dc Microsoft cu Psyg- 
nosis pentru adaptarca 
pentru PlayStation a unor 
jocuri precum Ages of the 
Umpires si a altor hit-uri cc 
foloscsc pi at forma \Vin95. 



Ubi Soft intra §i pe 
piata romaneasca 

Mare veste, mare! Firma 
franceza Ubi Soft va Fi prezenta 
in curand si pe pia{a romaneasca 
prin intermediul reprezentantei 
proprii din Bucuresti. Jocurile 
realizate de aceasta firma sunt 
extrem de numeroase, iar dupa 
cum ne spunea Sorin $crban. 
directorul de vanzari al Ubi Soft 
Romania, prepjrile de comer- 
cializare vor Fi acceptable, 



astfel incat oricine isi va putea 
permite achizijionarca unui 
produs de ealitate. Este imposbil 
sa nu-|i amintesti de jocuri ca 
Rayman, POD, FI Racing '97, 
produse de o ealitate exccp(io- 
nala, care nu o data au facut valva 
in randul gamerilor. Dar Ubi Soft 
Romania nu va distribui numai 
jocuri pentru PC si console, ci si 
produse Guillemot International, 
o divizie a Ubi Soft France, care 
realizeaza marcile Maxi (placi de 
sunet, placi video, acceleratoare 



3Detc.), FunAccess(accesorii 
PC) si Access Line (accesorii 
pentru console), care vor 
satisfacesipretentiilecelormai 
inrai|i gameri. Produsele 
Guillemot sunt recunsocute in 
vest ca avand o ealitate deose- 
bita. toate aceste lucruri vor fi 
In curand la dispozijia game- 
rilor din toata tara prin inter- 
mediul magazinelorde specia- 
litate. Redactia LEVEL Ic 
ureaza mult succes! 



L.A.P.D. 2100 AD - 
Electronic Arts 

Viaja nu este chiar asa dc 
roz in secolul 22. Diverse 
bande stapancsc orasul si 
suburbiiie accstuia. Nu numai 
ca ei fac legea intr-un oras al 
haosului, dar populapa este 
mai tot timpul terorizata, iar 
crima a devenit ceva obisnuit 
pe strazile unui oras altadata 
pa§nic. So, what's the point? 
Guvernula investitogramada 
dc bani intr-un proicct de 
dezvoltare a unei noi tehno- 
logii de combatere a crimci 
organizate. Un vchicul super- 
sofisticat, care dispune de 
abilitatea de a se transforma 
dintr-un acronava agila intr-un 




Guvernul australian 

finanteaza o firma 

de jocuri pe PC 

Guvernul australian ajuta 
Beam International sa dezvolte 
noi tehnici soFisticate de anima|ic 
pe computer la cea mai buna 
ealitate. Beam International, 
firma ce creeaza din cand in cand 
si jocuri pentru noi gamer-ii a 
primit de la guvernul australian 
2,1 milioane dedolari. Ban ii vor 
fi folosi(i la finalizarca progra- 
mului „Complete Virtual Studio", 
un program ce se ambi(ioneaza 



robot putcrnic, dotat cu 
tehnologie de ultima ora, sta 
in asteptarea unui politist 
adevarat care sa preia con- 
trolul masinariei si sa faca 
ceva ordinc prin acel impcriu 
al criminalilor. Intr-un cuvant, 
misiunea ta este de a servi, 
proteja si in primul rand de a 
supravie|ui. 

In total, jocu! va dispune 
de 12 misiuni in care trebuie 
sa distrugi si sa lup(i impotriva 
celor rai. Engine-ul 3D reusit 
va reprezenta un L.A. al se- 
colului 22, in care gamcrul va 
avea o libertate deplina de 
miscare. Exploziile si anima- 
tiile promit a fi foarte bine 
realizate, asa cum nc si astcp- 
tam de la un produs de la EA. 




sa va ajute sa crea|i cele mai realc 
animatii dc personaje ce se pot 
face pe un PC, accst program 
poate reda pana si mimica fe(ei, 
mainilor, si trupului. Alfred 
Milgrom, presedintele firmei a 
dcclarat ca se afla printre cclc mai 
mari fimic in accst domeniu si ca 
vor reusi cu siguran|a sa se 
men|ina in top. Putcrca unui astfel 
dc program isi spune cuvantul in 
filme prin acuratetea anima(iilor, 
dar avantajul pentru jocuri este la 
fel de ridicat, de cxemplu in jocul 
Star Trek: The Secret of Vulcan's 
Fury. 



S.C.A.R.S. - 

UbiSoft 

3000 AD. Lumea nu mai 
este controlata de oameni, ci 
de noua supercalculatoare a 
caror inteligenta a depasit cu 
mult capacitate minjii uma- 
ne. Pe parcurs supercompu- 
terelc au inva(at sa aiba §i emo- 
tii, de exemplu teama, fericire, 
suparare etc. Pentru a iesi din 
monotonie, cele noua calcula- 
toare au adoptat un lucru ce in 
trecut apartinea numai oame- 
nilor: concursurile. 

Fiecare calculator in parte 
isi tbloseste capacitatile enor- 
me pentru a realiza masini 
supersofisticatc. Fiecare vehi- 
cul poate utiliza arme putemice 
care pot pulveriza oponentii 
mtalniti pe cele mai diabolice 
circuite. Oamenii nu pot decat 
sa priveasca neputinciosi. . . §i 
astfel, cursele s-au extins si se 
desfasoara pe toata suprafa|a 
lumii.Adrenalinaestesinguml 
lucru pc care calculatoarele il 
mai doresc. Victoria nu mai 
este acum singurul scop! 

SCARS {Super Computer 
Animal Racing Simulation) a 
fost anuntat pentru noiembrie 
'98, versiunea finala urmand a 
fi foarte binerealizatadinpunct 
de vedere grafic si sonor. Fieca- 
re masina generata de cele noua 
supercalculatoare esterealizata 
dupa forma si asemanarea 
diverselor animale salbatice! 
A§adar,gamerul vaaveaocazia 
dc a prelua controlul unor 
vehicule cu un design eel putin 
ciudat si sa concureze pe o serie 
de noua track-uri. In plus, vor 
exista efecte real-time si o 
muln'me de animajii 3D. 
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Legend of the Five 

Rings: Ronin - 

Activision 

Un tanar ronin, samurai fara 
onoare sau credin|a, este vizitai 
intr-o buna zi de o vraj itoare care- 
i promite o §ansa pcntru a ajungc 
renumit. Intrand in rolul acestui 
personaj, gamerul trcbuie sa 
calatoreasca prin Emerald Empire 
of Rokugan si sa caute piesele 
unui artifact care se spune ca 
define puteri nemasurate. Insa 
catatoria ta este inso(ita de o 
gramada de pericole, de scene de 
groaza si de teroare. Pentru a 
supravictui, trebuie sa stapane§ti 
in egala masura arta luptei cu 
sabia si magia. 

Legend of the Rive Rings: 
Ronin este un action-role playing 
game, a carui ac(iunc se petrece 
intr-o lumc fantastica realizata de 
Alderac Entertainment Group. 
Interfaja este asemanatoarc 



EA lupta cu 
pirateria 

Forfele de police din 
Singapore au efectuat intr- 
un weekend un raid pentru 
a depista persoane ce 
pirateaza jocuri. Informa- 
(iile ce au reiesit din inves- 
tigate au fost predate 
autoritajilor pentru a se lua 
masurile cuvenite. EA a 
organizat astfel de raiduri 
si pe cont propriu, 10 la 
numar, si a confiscat 880 
de copii ilegale ale jocu- 
rilor lor, 25% din ele fiind 
noul joe lansat World Cup 
*98. Marfurile ce au fost 
confiscate se ridica la 
valoarea de 40.000 de 
dolari. Chris Chapin, ce se 
ocupa cu ac(iunile anti- 
piraterie ale firmei, afirma 
ca pierderile anuale se 
ridica la cateva sute de 
milioane de dolari. IDSA 
(Interactive Digital Soft- 
ware Asociation) sus|ine 
ca pierderile per total in 
domeniul soft-ului se ri- 
dica la 3,2 miliarde de do- 
lari pe an. 



jocului Diablo, pcisajele pe 32 de 
bi|i Hind insa mult mai bine 
realizate. In joe veti intalni atat 
samurai inamici cat §i creaturi 
diabolicc din Jara Umbrclor 
(Shadowland). Animatiileau fost 
realizate folosind tehnologii de 
ultima ora.ceeaceconfcrajocului 
ocaiitatcdeoscbita. Inplusjocul 
va dispune §i de o optiune 



multiplayer, in re|ea putandu-se 
conecta pana la opt utilizatori. 
Avand in vederc story-ul §i 
realizarca care promite sa fie de 
exceptie. Legend of the Rive 
Rings: Ronin va avea succes, 
chiar daca aduce foarte mult cu o 
clona Diablo. Data de lansare nu 
a fost precizata, insa este cu 
siguranja asteptat de mulji. 




Beavis & Butthead 

Do Hollywood - GT 

Interactive 

Beavis & Butthead in ver- 
siune 3D pentru prima oara! 
Acest titlu ii gaseste pe cei doi 
baie(i,super-vcdetc,dupaultimul 
lor film. Singura problema este 
ca cecurile de plata le-au fost 
trimise acasa. Ei au nevoic de 
ajutorul tau pentru a gasi cate ce va 



dc lucru in Tinseltown pentru a 
face rost de bani pentru calatoria 
spre casa. O gramada de vorbarie 
gen Beavis sj Butthead, dialoguri 
pline de umor create de sccna- 
ristii show-ului de la televiziune 
§i talcntul lui Mike Judge, eel ce 
le da voce celor doi nebunatici. 
Acest joe rcprezinta singura 
metoda prin care puteji avea la 
dispozilie un material nou cu cei 
doi . . .asta pana la a doua parte a 
filmului! 



Fighter Legends - 

Jane's Combat 

Simulations 

O noua scric dc simulatoarc 
din partca celor ..vinovati" de US 
Navy Fighters §i ATF nu poate 
decat sa promita foarte mult. 
Primul simulator din serie va 
purta numele de Europe 1944 si 
va folosi din plin avantajele 
acceleratoarelor Voodoo2. Un 
demo a fost prezentat la E3 si a 
imprcsionat critica de specia- 
litatc. Este prezenta toata gama 
de avioane din eel de-al doilea 
razboi mondial, atat din partea 
alia|ilor: P-5 1 D Mustang, P-47D 
Thunderbolt, P-38J Lightning §i 
Spitfire MK IX, cat §i din partea 
Axei: Messerchmitt BF I09G6, 
ME 262 §i Focke-WuIfFW 
190A8. Fiecaredintrcclcvaputea 




fi remarcat, datorita graficii 
diferite a cockpit-ului. Cam- 
paniile nu vor fi prea dinamice, 
darproducatorii promitcompen- 
sarea accstei lipsc printr-un 
dinamism si realism al simuiarii 
ie§ite din comun. Jucatorii vor 
putea zbura fie single-player, fie 
multiplayer, prin intermediul 
unci re|ele locale, fie pe Internet, 
cu posibilitatea dc a intra §i ie§i 
oricand in/din joe. Decolarea va 
avea loc la toamna. 



Jocurile - 
„prostii" profitabile 

Suma care a fost obtinuta 
in anul 1997 in urma 
vanzarilor ^i Inchirierilor dc 
jocuri a fost de 5.6 miliarde 
(ceea ce inseamna o crestere 
dc 38% lata dc 1 996). Cifra a 
adus in srarsil un respect bine 
meritat acestei industrii. Este 
demn dc mentionat si faptul 
ca in State I e Unite cxista peste 
16 milioane de pi at forme 
pentru jocuri, iar in mai mull 
de 40% din case cxista eel 
pu|in un PC. 

Sa nu uitam de 
sex ul frumos 

Tot la E3 a fost lansate 
titluri care in general se 
adreseaza par|ii feminine din 
grupul jucatorilor. Dintre ele 
se remarca Purple Moon, un 
spoils ad\'cnture (gen nou), cu 
privire la atlctiea feminina. 

Sony nu-§i mai 

Tncape \n piele 

de mandrie 

Pentru a pregati terenul 
pentru Final Fantasy MIL 
marele concern afirma cu 
vaditii multumireca versiunca 
anterioara (Final Fantasy 
VII), until dintre jocurile cele 
mai bune pe PlayStation, a 
adus mai mul{i bani dcciil G.I. 
Jane, film distribuit de liuena 
Vista, in care joaca Demi 
Moore. Pentru acest rol 
rcnumita actrita a fost 
nominalizata la 1998 MTV 
Movie Awards Best Fight 
Scene. 

Nintendo aplica o 
noua strategie... 

Care constS in scaderea 
pretului consolei N64 de la 
I49.99S la 129.99$ in S.U.A. 
Cu alte cuvinte. americanii se 
vorjuca ^i mai mult. Norocul 
lor... 




Jocurile iau 
premiul I 

Academia dc $tiin|c si 
Arte Interactive (The Aca- 
demy of Interactive Arts and 
Sciences)* acordat prima scric 
do prcmii AIAS. Printrc pre-. 
niinali sc numara Golden Eye 

007 (patru premii si onoarca 
dc a 11 numit Interactive title 
of the Year). Starcrafi (Title 
ofthc Year). Quake II { Action 
Game ofthc Year). 

ESPN intra in 
iumea jocurilor 

Titlurile. anun|ate pentru 
luna octombric, sunt NBA 
Tonight. National Hockey 
Night si Games Pro Boarder. 
atat pentru PC cat si pentru 
PlayStation. C'u toale ca 
titlurile sunt mai mult dec a! 
grailoare. trebuic remarcat 
taptul ca National Hockey 
Night dispune de mai mult de 
1000 de replici ale eomen- 
tatorilor Gary Thome si Steve 
Levy. Daca nu ati au/it dc ci. 
asta estc sansa sa ii cunoastcti. 

Lara Croft, 
personaj literar? 

La E3 s-a pre/cntat si 
Douglas Coupland. care 
inten(ioneazi sa scric o carte 
din care pasionatii de Tomb 
Raider vor putea alia toatc 
detaliile posibile cu privire la 
frumoasa care a rapit inimile 
gamcr-ilor de pc tot globul. 

SC&T la standuri 

Compania mai sus 
aminlitaadcbutatlaE3eu.l//- 
Racer. Up- 300 ULTIMATE 
PER4MER. Force Feed Back 
Racing Wheel. In plus, a 
anuntat stabilirca unci rclajii 
de colaborare cu Sony Com- 
pater Entertainment of Ame- 
rica, rapt cc i-a adus crcdi- 
bilitatc. 



Trespasser - 

Dreamworks 

Interactive 

Nu cu mult timp in urma a fost 
anuntata aparijia unui first-person 
pc tenia Jurassic Park. Grafica este 
pur si simplu superba, engine-ul 
folosit reprezentand o adevarata 
rcvo\u\\e.Chm$iSte\'en Spielberg, 
dupa ce a vazut un demo, a fost 
impresionat. Al-ul este foarte 
dezvoltat, nu atat de mult ca eel al 
unui computer care joaca sah, dar 
indeajuns pentru a inzestra dino- 
zauriicuabilitateadeagasidrumul 
optim si dc evita obstacolcle. Tot 
Al-ul este eel care contoleaza 
comportamentul dinozaurilor, in 
scnsul ca tlccare miscarc a capului. 
gatului, cozii, prccum si ritmul 
respiranei sunt urmari ale situafiei 
de moment. Veji juca rolul lui 
Anne, personajul principal al 
filmului, care trebuic sa scape cu 
viaja din Site-ul B al parcului. 

Viru§i 
Nimeni nu scapa 

Ati primit vreodata pe e-mail 
un masaj de genul : 
TO: All Users 
FROM: John Smith 
RE: Good Times Virus 
I just heard about a virus that 
can infect your computer through 
your e-mail software. The virus is 
in a message with the subject ..Good 
Times." 

Don't read that message! It 
contains a virus that can erase your 
hard drive, and there's nothing you 
can do to stop it! 
John 

Adica, pe scurt, exista un vims 
care va poate infecta calculatorul 
prin e-mail. Dupa cc a(i cilit acest 
mesaj, probabil ca ati primit unui 
de genul: 

TO: All Users 
FROM: IT Department 
RE: Good Times Virus Hoax 
Be advised that the "Good 
Times" virus is a hoax. 



Armamentul va consta in tot ceea 
cc poate fi folosit ca arma, in afara 
dc pistol, shotgun etc. Vor varia si 
modurile de folosire a armelor. De 
cxemplu shotgun-ul. odata golit dc 
gloan|e poate fi folosit pe post de 
bata sau de proiectil. In ceea ce o 
priveste pe eroina, este un fel de 



super Lara Croft, pe care vep putea-o 
admira si din perspectiva celei de- 
a treia persoane. Pentru moment 
insa, nu putem decat sa astcptam 
pana in toamna si sa nc dotam cat 
mai bine calculatoarele. pentru ca 
7)c'.sy;a^ve/-vaaveacusigurantanc- 
voie de o configurate. . . serioasa. 




There is no way, repeat no way, 
that you can open your computer to 
a vims simply by reading an e-mail 
message. 

Please see the e-mail -FAQ on 
the company Intranet if you need 
more information 

Adica, specialists de ladeparta- 
mcntul IT al intrcprinderii va spune 
ca virusul numit „Good Times" este 
o cacialma si ca estc imposibil ca un 
vims sa fie transmis prin e-mail. Cu 
asta problema pare lamurita. Oare? 
Exista virusi „de e-mail", dar ei sunt 
cuprinsi in attachment-uri. Unui 
recent este RedTeam (exista mai 
multc variante, dar toate lucreaza in 
mod asemanator) si lucreaza astfel: 
primiti un mesaj al carui header 
spune ceva de genul „un nou vims 
de e-mail" si care se declara ar veni 
din partca colegului dc la departa- 
mentul ITal intreprinderii. Mesajul 
este un text simplu care va atenjio- 
neaza despre cxistenfa unui nou 
vimsdee-mail.Aiciestesmecheria! 
Mesajul spune ca a fost creat si un 
antivirus care poate fi luatgratuitde 



pe Internet. Mesajul are un attach- 
ment care conjine antivi-rusul. In 
loc de antivirus, attachmcnt-ul 
confine chiar virusul iar daca-1 
deschidc|i si-1 rulafi, in loc sa va 
apere, va va infecta. Lectia este ca 
nu trebuie sa deschide(i la repezeala 
orice attachment si dc ascmenea, sa 
setaji propriul antivims sa verifice 
siattachment-urile. Dacaanti virusul 
nu o faceautomat, sal van' attachment 
-ul peun floppy disk sau peharddisk 
si verificali-l. La fel ca si in via(a 
reala, lucrurilc care sunt prea fru- 
moase pentru a fi adevarate de obicei 
exact asa sunt. 






Ultima Online Gold 
- planuri 

Origin are inten|ia de a scoate 
pe piaja Ultima Online Gold in 
toamna acestui an, este un 
expension pack care adauga un 
nou continent jocului si alte 



trasaturi jocului care si asa este unui 
dintre cele mai mari jocuri online de 
RPG. 

Printre noutari se numara noi 
monstrii, pesteri, temnile, se spune 
dc asemenea ca nou! continent nu 
va avea prea multe orase, ci numai 
locajii importante cum ar fi centre 



de comert si banci, majoritatea 
design-ului oraselor va fi lasat pe 
seama jucatorilor. Cei ce vor sa 
beneficieze de pe urma noului CD 
vor avea nevoiede Ultima Online 
original, iar cei ce au deja jocul nu 
trebuie sa cumpere noul CD, dar 
nu vor putea accesa noile facilitati. 
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Hotmail 
E-mail cu peste 13 
milioane de clienti 

Serviciul e-mail preluat de la 
Microsoft are, conform datelor 
proprii, cea mai marc rata de acccs 
dintre toate serviciilc ascmana- 
toare. Numarul clien|ilor a ajuns 
intre timp la circa 1 3 milioane. Ei 
ob|in gratuit o adresa e-mail 
constants, care cste pastrata si in 



cazul in care se schimba locuinja 
sau provider-ul Internet. Adresa 
personala de e-mail este protejata 




The 

World's 

FREE 

WibBiud 

Email 



cu o parola. Hotmail sus|ine §i 
lucrul cu fisiere codificate cu 
MIM E sau U UENCODE. 

Conform de- 
claratiilor com- 
panies Hotmail 
este momentan 
serviciul e-mail 
gratuit cu cea mai 
ampla „audien- 



CD-ROM-uri 

Auto Balancer 

impiedica 

vibratiile 

Din cauza faptului ca 
unitaple CD-ROM rotcsc 
CD-ul cu o viteza foarte mare, 
apare descentrarea, si anumc 
in momentul in care gaura nu 
se afla exact in mijloc sau 
daca masa discului (prin 
aplicarca unci etichete, de 
exemplu) este distribuita 
inegal. In cazul in care CD- 
ul este descentrat, unitatea 
incepe sa vibreze din ce In ce 
mai tare, in func|ie de viteza 
de rotatie. 

Descentrarea CD-urilor 
pune In pericol §i alte com- 
ponents ale PC-ului. in afara 
de zgomotul din timpul ru- 
larii, accasta problema poate 
duce la dereglarea capului 
laser. Ca urmare a propagarii 
undelor, pot fi afectate si 
func(iile altor componente 
ale calcutatorului. 

Pana acum s-a Incercat 



contracararea acestor vibrafii 
prin pozifionarea unitafii pc 
amortizoare de cauciuc §i cu 
ajutorul unui rulment special. 
Unii producatori de marca au 
dotat, mai nou, unitajile 32X cu 
un mecanism genial, care se 
numeste „Auto Balancer", iar 
acesta nu are nimic de-a face cu 
partea electronica a aparatului. 
Pe arborele motorului sau 
pe rulmentul special amintit 
anterior, se afla un rulmentul 
umplut pe jumatate cu bile, in 
care acestea 
se pot de- 
plasa liber 
pe un canal. 
In momen- 
tul In care 
unitatea in- 
cepe sa vi- 
breze in tim- 
pul acce- 
lerarii, bi- 
lelese„plim- 
bft". Ele se 
deplaseaza 
in acel ca- 
nal, astfelca 



masa sistcmului care se 
rotesteseechilibreaza. Bilcle 
reacjioneaza la orice dezechi- 
librare, vibra(.iile sunt anihi- 
late din start. Acest procedeu 
prezinta avantajul ca nu este 
nevoie sa fie micsorata viteza 
de rotajie a unita{ii. 

Genial de simplu: vibra- 
tiile unitatii pun in miscare 
in Auto Balancer o serie de 
bile. Acestea se pozifioneaza 
astfel incat elimina dezechi- 
librarea. 




Philips 

Imagini 

tridimensionale 

peLCD 

Monitorul plat 7 View 3D- 
LCD de la Philips afiseazd 
imagini tridimensionale. 

In fa(a ecranului obisnuit se 
asaza o suprafaja cu lentile 
semicilindrice. Acestea 

disperseaza imaginile in asa fel 
incat imaginea tridimensionala 
poate fi vazuta clar din diferite 
unghiuri. Monitorul plat de la 
Philips afiseaza imaginile 
tridimensionale cu ajutorul unor 
lentile semicilindrice. Prc(ul nu a 
fost inca stabilit. 



Informal suplimcntare 
www.philips.com/research/resl- 
abs/prl/3dlcd 




Swatch 

Ceas de mana 

cu telefon 

Swatch a dotat pentru 
prima oara un cronometru 
cu un telefon. Swatch Talk 
este denumirea noului 
aparat. O simpla rotire a 
incheieturii mainii §i 
imediat pot fi purtate 
convorbiri telefonice. Este 
insa vorba despre un 
prototip. Abia la inccputul 
lui 1999 va fi realizat in 
producjie de serie. Pretul 
Inca nu a fost stabilit. 



Probleme cu 
jocurile? 

In curand ve(i putea 
procura de la site-ul Game 
Guides.com toate cheat-urile, 
tips-urile, solu(iile $i salvarile 
pe care le-a{i visat vrcodata. 
Acccsul fi^icrclor sc va face 
do pc harddisk (dupa down- 
load), dcci mult mai repede 
decat clirect de pc Net. 

O noua revolutie 
in comunicatii 

I 

* 

Sistemele de satcliti de 
comunicalii. cum este Iridium 
de exemplu. vor avea un 
impact major asupra pictci 
globalc a telcconuinicatiilor. 
Acestea vor pcrmite oamc- 
nilorsa lie in leuatura directa 

•fi 

prin telefon sau pager in orice 
punct al globului, 

■ 

Timpuri bune 

pentru producatorii 

de soft 

Baromclrul foarte sensi- 
bil al bursei de pc Wall Street 
a inregistrat o crestere a 
actiunilor Microsoft, dupa 
caderea dramatica cauzata* de 
acjiunile antimonopol ale 
Departamentului de Justifie 
al SUA. Revenirea se dato- 
reaza credintei ea prejurile 
scazule ale PC-urilor sunt o 
veste buna pentru produca- 
torii de software in general si 
de asemenea, ca acjiunile 
juslitici sunl doar o amenin- 
lare vaga la adresa pozitici 
Microsoft. 

Symantec + IBM 
= antiviru§i 

Ccle doua companii ame- 
ricane Symantec si IBM vor 
lansa pe piaja o noua familie 
deproduse antivirus. Acestea 
vor li destinate companiilor 
si vor II comercialixale sub 
brand-namc-ul Norton Anti- 
Virus. 
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Max Payne 



Valva pe Internet §i Tn randurile gamerilor! 
De ce? ...Vine ultima noutate Tn materie de 
jocuri a celor de la 3D Realms* 



^3^V ntr-un New York al zilelor 
1 J noasire. intunecat,plindecrimc 

L-i si violuri, cu strazi laturalnice 
trade mafia ciadeste pcntru oras un viitor 
intunecat, un erou, un politist ca-n filmelc 
clasice, se decide sa faca ordinc. Numele 
sau Max Payne. Destinul sau?.. Va fi decis 
de gameri, adica de voi. 

Jocul se vrea a fi un fel de roman 
po1i|ist cu o inlriga bine pusa la punct, cu 
crime si evenimcntc spontane, aleator alese 
de computer, un scenario excelcnt, cu 
lcgaturi mafiote mai ceva ca in Caracatita, 
in care mai marele gangsterilor este 
Lupino, un om lipsit de scrupule si inleresat 
doardebani. Darmai binesa vedemdespre 
ce este vorba in ... 

Max Payne: The Story 

„Desigur ... esti omul lui Lupino dar 




The one and only Max Payne! Un James 
Bond al strazilor laturalnice ... cine stie, 
poate H cunoaste pe cei de la Back Street 
Boys si face rost de niste autografe, nu? 




daca nu te dai jos din masina rapid o sa ai 
ocazia sa faci o ultima plimbarc cu marina 
asta atat de moderna ...doar ca vei sta in 
porbagaj!" Cel cu care vorbeste Max este 
soferul personal al lui Lupino care acum 
se afla in fata intrarii de la hotelul sefului. 
Sta cu mainile la piept impachctat intr-un 
costum de parca ar fi gata de pus intr-un 
co§ciug. Din nefericire blocheaza intrarea 
lui Max in hotel aratandu-i subtil dc sub 
sacou o arma ... ceea ce nu este tocmai 
inteligcnt din partea lui pentru ca la urma 
urmclor Max n-are sa se intoarca si sa piece 
speriat ci va reu§i cumva sa fraiereasca 
gorila lui Lupino. Este intuneric si ninge 
cu fulgi mari. Max sta rezemat de Masina 
lui Lupino in faja hotelului. 

N-a fost o zi tocmai fericita pentru Max 
dupa cum va putefci da seama. De cateva 
luni lucreaza la acest caz sub acoperire si 
se apropie tot mai mult dc centrul afacerii 
murdare. Desigur, a trebuit sa faca niste 
cascadorii destul de pcriculoase pentru a- 
i pacali pe gangsteri dar asta este, astfel de 
problemc vin odata cu meseria de politist. 

$eful, dar si prietenul eel mai bun al 
lui Max, Alex Balder, a fost ucis, iar in 
urma evenimentelor ce au rczultat din 
aceasta crima, acoperirea lui Max a fost 
distrusa (fiind chiar el acuzat de crima, va 
avea si polijia pe urmcle lui). Lucrul eel 
mai inteligcnt pe care ar putea sa-l faca 
Max acum, avand in vedere ca toata mafia 
e pe urmele lui, ar fi sa paraseasca ora§ul 
cat mai repede. Problema este ca Max nu 





a crczut niciodata in "a face eel mai 
intcligent lucru". Oricum nu este prost si 
stie ce-1 asteapta. Pe de o parte are de 
infruntat o armata intreaga de gangsteri 
care se prcgatesc sa-l prinda si se inarmeaza 
pana in dinji, dar pe de alta parte a venit 
momentul platii datoriilor?i dea face ceea 
ce trebuie facut. Lui Max nu prea ii pasa 
care sunt sor|ii, nu are nimic de pierdut, 
va juca rapid $i fara sa-i pese de nimic. 
Ceea ce nu se poate spune §i despre omul 
lui Lupino: „ Misca-te Ucenzurat#-\c pana 
nu te fac mancarc pentru caini. Dispari §i 
nu ma mai calca pe nervi!" spune gorila 
fara sa aiba inten(ia de a face vreo mi§care. 
Ar fi in stare sa-l injure pana in zori, asta 
daca nu-l va face Max sa taca, si, sincer, 
nu este nimic in lume ce i-ar face mai multa 
placerc lui Max decat sa-i faca felul. Dupa 
ce a suportat cat a suportat. Max e aproape 
sa cxplodeze de atajia nervi. „Da,da...csti 
un tip mare, nu? Dar asta nu inseamna ca 
ma sperii ci doar ca va trebui sa-|i faca o 




Nu sti u daca multora le plac metrourile sau 
New York-ul, dar eu abia astepi sa ma 
plimb prin astfel de spafii. Va trebui insa sa 
mai avem rabdare pana la lansarea jocului 



Importanfaamericaniloresteomniprezenta. 

Pana si steagurile lor sunt mai lungi decat 
cele ale altor tan. Dar sa nu cautam nod in 

papura - ce, bambusul n-are? 



Subsolurile ... ei bine subsolurile nu sunt 
tocmai reale... adica ce, in New York nu 
sunt tcvi fisurate, balti si sobolani? 
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groapa mai mare!" Acesta este Max, plin 
de replici pe masura oricarui criminal pe 
care l-ar inalni. 

Astfel de evenimente se petrec prin 
New York-ul de azi undc viata este cruda, 
condi|iilc de supravicjuirc asprc, iar 
justifia o faci tu, cu mana ta. Max i§i spune 
replica foarte cinic, ca de obicei de altfel, 
iar cand injura parca scuipa foe, ochii Ti 
lucesc de manie si tot felul de cuvinte ii 
ies din gura (fie ele si biblice, dar in 
anumite „contexte"). 

Gangsterul se pregateste sa-si scoata 
arma dar Beretta lui Max Tl transforms intr- 
un sac de carnc chiar inaintc ca acesta sa 
imbra(iseze pavajul. O dara de sange se 
prelinge in zapada alba, iar Max poate auzi 
in departare cantecul sircnelor de poli(ie 
ce se apropie tot mai mult pentru a-I prinde. 
Inseamna ca va trebui sa faca ce are de 
facut cat mai rcpede posi- 
bi I, asa ca scoate un zambet 
demonic si pleaca incar- 
candu-si Beretta. A fost o 
zi proasta, dar noaptea este 
doar la inceput si noro- 
cul... t.i-1 faci singur. 
Napuste§te plin de furic pe 
u§a hotelului, intra in holul 
plin dc gangserii inarmaji 
si inseta|i de sange, unde 
arma lui incepe sa se des- 
carcc plina dc furie. Max 
va duce la capat totul si va 
inchide toate conturile in 
accst mod. 

What's Behind 

the Story and Who? 

Max Payne este un 3D shooter la 
persoana a treia pentru publicul adult(!). 
Doua pozi(ii ale camerei va stau la 
dispozijie pentru a i lustra cat mai bine New 
York-ul de azi si acf.iunea jocului. Pozitia 
„cincmatica" din joe \\\ ofera posibilitatea 
de revedea scenele dramatice fie dintr-un 
col| intunecat al strazii, fie din varful unui 
zgarie nori. O mulfime de arme ultra- 
realiste va vor sta la dispozi|ie pentru a 

Personajele au o personalitate bine 
definita care nu se va repeta de la unul la 
altul, iar miscarile vor f\ caracteristice. Ai 
ladispozi(iesi un editor denivcle. Sistemul 
de iluminare din joe va fi foarte real, poate 
eel mai reusit de pana acum. Lumina va 
crea umbre in timp real, in concordanja cu 
mediul inconjurator. 

Pentru a asigura de calitatea extra- 
ordinary a graficii, jocul va rula numai cu 
suport Direct 3D, plus suport pentru 
majoritatea accelcratoarelor grafice. 
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Astfel au prezentat cei de la Remedy Entertainment intriga si intreaga 
poveste din Max Payne gamerllor si celor de la 3D Realms 




Jocul se constituie 
dintr-o calatoric prin 
New York, iar thrillerul 
ii va punc pe jucatori sa 
ghiceasca ceea ce se va 
intampla pana la sfarsit. 
Jocul te plimba de la eel 
mai intunecat coll a ce * e i 
mai laturalnice strazi din 
New York, pana la eel 
mai inalt zgarie-nqri 
lasand in urma un §ir 
intreg de cadavre, balfi 
dc sange si cartuse consumate. 

3D Shooters Get Rich 
with a New Hero 

Sunte|i probabili familiarizaji deja cu 
cei mai important eroi dc la 3D Realms - 
Duke Nukem, Lo Wang si Talon Brave 
(din Prey) - dar a mai aparut un nou erou 
care s-ar putea sa-i depaseasca pe toji de 
pana acum: Max Payne, eel pe care deja 



I-a(i cunoscut. Cei dc la 3D Realms spera 
sa-i uimcasca pe to{i cu acest nou 3D 
shooter ce foloseste o noua tehnologie E2, 
Totul a fost (inut secret, iar ceea ce s-a 
discutat s-a discutat cu usile inchise. Pana 
acum nici nu s-a decis macar cine o sa aiba 
onoarea de a fi „publisher". Ceea ce este 





Un exemplar al specie! bad guys tocmai a 
coborat din masina si ciupa ce va muri se 
va urea probabil in ....porbagajl 



Dupa cum vedeji sursele de iluminare din 
joe sunt de-a dreptul perfecte iar atmos- 
fera pe care o redau este foarte reald. 



foarte interesant, este noul engine care nu 
este nici o clona de Quake sau Prey. Jocul 
a fost dezvoltat de cei de la Remedy 
Entertainment din Finlanda. Grupul care 
s-a ocupat de joe se ocupa inainte dc demo- 
uri, dar Max Payne ar trebui sa-1 aduca 
sub lumina reflectoarelor. Membrii 
grupului au creat §i Death Rally ceea ce 
probabil dovedeste de ce sunt in stare 
(parca imi aduc deja amintc dc cursclc 
acelea frenctice). Cu tot secretul acesta 
mare ce invaluic jocul Max Payne (nume 
ce deriva de la Maximum Pain adica 
suferinja la maxim), se preconizeaza deja 
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Cel mai tare si mai tare din parcare si 
parcarea era...aproape goala. 



I 



lansarea In accst an dar, dupa cum evo- 
lueaza jocurile si tchnologia nu ne-ar mira 
sa fie amanat. mai ales ca se vrca perfec- 
tiune. 

Matrijele celor de la 3D Realms sunt 
prezente: un personaj de actiune si un 
mediu inconjurator interactiv, dar, in 
realitate. Max Payne are ceva mai multa 
creativitate in ceea ce privestc tchnologia 
3D. Prima si prima intrebare care s-a pus 
in legatura cu Max Payne a fost de ce 
lucreaza 3D Realms la Max cand mai au 
de scos pe pia(a Prey-ul. Aceasta intrebare 
a fost adresata si celor din echipa care se 
ocupadejoe (mai precis lui Scott Miller si 
George Broussard) iar raspunsul a venit 
foarte rapid si la subiect. Max n-are nimic 
de-a face cu Prey, sunt doua jocuri total 
diferite. Echipa finlandcza a prezentat 
celor de la 3D Realms intriga jocului prin 
intermediul unor benzi desenate. Am fost 



[. £• *-. tt-k Q^n SM- 9* ft- 
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surprinsi sa-i auzim pe cei de la 3D Realms 
vorbind despre o intriga la joe deoarece, 
de obicei, comentariul lor la o astfel de 
intrebare este „Da ... intriga va Ji final izata 
cu o zi inainte cajocul sa iasa pe piafd." 
Ceea ce putem deduce din aceasta 
ingrijorare in ceea ce priveste intriga este 
faptul ca jocurile vor avea de acum inainte 
un grad de realitate mai ridicat. Intriga este 
bazata pe ideea „(i s-ar putea intampla si 
tie". 




Marina care mananca foe. ..la propriu , adica 
tipul din imagine tocmai se pregateste sa 
alimenteze bolidul...sper. 

Sa speram... 

...ca nu vom fi dezamagiji in urma 
promisiunilor facutc. A$teptam un joe cat 
mai dinamicplindc crime, intrigi si sange. 
Un joe mull mai aproapc de realitate, cu o 
grafica cat mai buna, chiar daca va necesita 
un accelerator 3D (cei de la iD au anun(at 
ca Quake-ul va ajunge la al treilea episod 
dar va fi 3DFx only) pentru ca vrem nu 



win 





HA! Hands up! Adica tu ai indrazni sa 
parchezi pe locul meu rezervat. Cat tupeu 
in ziua de azi! 



vrem, trebuie sa ne conformam cu avansul 
tehnologic si sa (inem pasul cu el. Speram 
ca vom vedea jocul pe piaja cat mai repedc, 
ca sa va putem scrie si un review si sa 
facem si o critica pentru ca, daca ar fi sa ne 
luam dupa ceea ce ni se promite,... am avea 
numai jocuri perfecte peste tot. 

Am trait intr-un paradis al jocurilor 
ceea ce nu trebuie sa se intample, ne mai 
trebuie si esecuri numai pentru a avea un 
punct de referinja pentru jocurile bune. 

Max Payne sevaridica foarte probabil 
printre cele mai bune jocuri ale gcnului, 
prin ceea ce se spune ca va oferi, dar sa 
speram ca cei ce lucreaza la el nu o sa 
faca aceeasi greseala ca cei ec au facut 
Unreal-ul pentru ca amanarile nesfarsite 
ii cam deranjeaza pe gameri fie ei si 
dornici de pcrfec|iune. Noi nu putem 
decat sa le uram mult succes. 

Cam ceea ce dorim noi de la jocuri 
este sa fie cat mai captivante si atragatoare 
atat din punctul de vedere al graficii cat 
si din eel al intrigii. Puterea pe care o are 
jucatorul trebuie sa fie cat mai marc, 
fiecare joe trebui sa se muleze pe per- 
sonalitatea jucatorului si finalurile sa 
difere in func^ic de ceea ce a facut juca- 
torul, astfel se va ajunge la un grad de 
realitate mai mare si vom putea vorbi intr-un 
fel de un film cu adevarat interactiv in 
care noi scrim scenariul si replicile. Tot 
ce se mai poate spune este sa va lua|i o 
sepcuja a la Spilberg si: Action! 



S&lfCO 



Nota LEV 



Astfel se nasc nivelele din Max Payne si . daca vet i pune mana pe joe, o sa a vei i voi posibiliatea 
sa construifi nivelele voastre personale. 







Producdtor: 3D Realms 
Distribuitor: Not Yet 
Hardware: Not Yet 
Placi 3D: Obligatoriu 
Multlplayer: Da 
Platforma: Win95 



Data lansarii: 1998 probabil 
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Guardians: 



Un alt joc cu alieni? Cu magie §i alte lucruri 
din-astea? Naahh; de data aceasta va trebui sa 
salvati Pamantul de trei organizatii malefice care 
intentioneaza sa-l distruga. lar asta va depinde 
de... cat de bine va veti controla personajele. 




n general oamenii adora jocurile 
in care apar supereroi §i alte 
asemenea personaje. Acest lucru 
se poale vedea foarte simplu din succesul 
pe care ?1 au revistele de desene animate. 
Astfel, Sim Tex a luat un comic book §i 1- 
a transformat intr-un joc pentru PC. O idee 
geniala in care au fost implicafi o gramada 
de programatori si designeri. Fiecare 
personaj a fost desenat mai intai cu creionul, 
la fel ca §i locafiile de altfel, pentru ca mai 
apoi acesjia sa primeasca culoare si „viaja 
digitala". Folosind aceasta metoda, 
producatorii au realizat rand pe rand to(i 
eroi din Guardians: Agents of Justice. 

Jocul se afla in producjie de peste 2 ani 
si jumatate §i infa(isarea acestuia s-a 
schimbat pe zi ce a trecut. Story-ul este unul 
des intalnit in cazul unor jocuri ca acesta. 
Fiindconducatorutuneiorganizalii, trebuie 
sa recrutezi eroi §i sa-i conduci in lupta 
impotriva altor trei organizajii care vor sa 
distruga lumea pentru a instaura mai apoi 
propria lor ordine. Toata acfiunea se petrece 
undeva prin anul 2091, deci vom avea de-a 
face cu arme ciudate si tehnologii de varf. 
Grafica este pe 1 6 bi|i, ceea ce inseamna ca 
totul este deosebit de bine realizat, iar 
imaginea este clara si viu colorata. 




Salvati lumea de trei ori! 

Organiza(iilc pe care trebuie sa le infrunti 
-Tech Lords, Claw si Sliadowyn-sunt fiecare 
amplasate in locuri diferite pe Pamant, avand 
insa o rc|ca de comunicare foarte bine pusa la 
punct. Pe cand ace?tia i§i fac treburile 
murdare, gamerul trebuie sa formeze o forta 
a Binelui cu ajutorul careia sa combata toate 
activitajile ilegale si malefice de pe intreg 
mapamondul. Ca §i tine, cele trei organizatii 
sunt la inceput mici, mai apoi acestea se 
dezvolta §i devin din ce in ce mai puternice, 
adunand resurse $i semanand tcroarea. In 
modul campanie, gamerul trebuie sa lupte in 
aproximativ 45 de misiuni (fiecare dureaza 
cam 15 - 30 de minute) impotriva fortclor 
Raului. Bine?n|eles ca a§a cum tu detii super- 
eroi, asa exista §i in tabara adversa eroi care, 
cu cat trecetimpul, devin mai puternici. Super 
Villains-ii (eroii din tabara adeversa) sunt cam 
numerosj §i chiar daca ace§tia nu sunt la fel 
de performanji ca cei pe care-i dejii tu, 
mul|imea acestora te cople§este adesea §i 
singura solute este sa ataci in masa si cu toate 
forjele. 

Organizapa ta se poate intinde pe toata 
suprafa(a mapamondului, for|ele Raului 
facandu-si de cap in general in propriile arii 
geografice (un aspect demn de luat in seama 
cand pui tcmelia unci noi bazc). The Tech 
Lords au baza amplasata in America de Nord, 





Altfel ca in XCOM: hart a se poate roti, 
astfel incat acfiunea se poate urmari fara 
nici un fel de probleme. 

sunt dota(i cu arme grele §i dispun de forje 
automatizate (roboji, ma^ini blindate etc.). 
The Shadowyn i§i fac de cap pe continentul 
asiatic si sunt constituiti in general din armate 
de ninja care au cuno§tin(e de magie neagra 
§i sunt asemanatori cu Yakuza de astazi. 
Organizajia Claw se intinde pe tot continentul 
european §i armatele acestora sunt alcatuite 
din mutan|i - au o muljime de putcri §i sunt 
gencrafi genetic avand adesea infa{is. area unor 
bestii. Fiecare organizajie da nas. tere mai intai 
la o seric dc baie|ei rai numiji Mcrcsi (ace§tia 
vor reflecta puterile specifice organiza(iei 
respective). Apoi urmeaza Minionii care au 
puteri medii si, bineine|eles, dupa accea 
urmeaza cei mai suparaji inamici care sunt 
numifi Super Villains §i Arch Villains. Deoa- 
rcce organiza(iile dispun fiecare de puteri si 



Numai scantei nu ies din astfel de con- 
f ru ntari ! Oricum, actiunea jocului ar f i fost 
si mai dinamica daca totul s-a r f i desfas u rat 
In timp real. 




Un robot cu care nu e bine S3 glumesti. 
Acesta este un model cu care Tech Lorzii 
se mandresc, f i ind un adversar foarte greu 
de distrus. 




Aici avem de-a face cu luptatori ninja, care 
mai au si prostul obicei de a se face uneori 
rwvSmti. 
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Quake cu privirile sale ucigStoare are pu- 
teri nebanuite! 
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de tending specifice, gamerul are rolul dc a 
crea In flecare misiune o echipa care sa poata 
face fata puterilor malcfice. Succesul 
misiunilor dcpindc in cxclusivitate de cat de 
bine §i de repede si-a format gamerul echipa 
de eroi si de cum i-a coordonat in lupta 
impotriva Raului. 

La nivel strategic, jobul tau este acela de 
a pune tcmeliile unci baze si de a recruta mai 
apoi eroi. Bincinjeles ca succesul pe carc-1 
vei acumula in timpul unci misiuni va atrage 
si al(i eroi. La inceput trcbuie sa construiesli 
o fabrica prin care sa po|i asigura suportul 
trupelor tale. In timp po|i construi si alte 
cladiri care vor asigura mai apoi upgrade-ul 
croilor tai, iarspitalul tau poate fi transformat 
dupa o pcrioada intr-o adevarata fabrica de 




Posibilitaiile de realizare a unui erou sunt 
extrem de numeroase. Totul deplnde de 
imaginafia gamerului! 

clonat eroi. $i uite asa poti ajungc in final sa 
domini o lume in care Raul pandeste dupa 
ficcare coll. Sincer sa fiu, partea asta cu 
clonarea eroilor imi place la nebunie, mai 
ales acum cand americanii au inceput sa 
cloneze oi, vaci si alte asemenea vietati. Ma 
intreb ce s-o intampla daca or inccpe astia sa 
multiplice presedinji si alji oameni celcbri. 
Ce ar insemna de excmplu sa fie clonat un om 
ca Mircca Eliade? Hm, ce lume nebuna!... 
Gamerul dispune in joe de un War 
Computer care permite celui care joaca sa 
urmareasca activitatea diabolica a organi- 
zation Totusj,informa(iilcpe care leprimesti 
sunt la limila bunului sim| si sunt adesea 
ncfolositoare in cadrul misiunilor. Intercsant 
este ca in joe mai exista si o for|a a poli(iei, 
care se afla sub controlul calculatorului, si 
care asigura preluarca unor actiuni ca 



prindcrea honlor si jefuitorilor. For|eIe de 
police nu sunt prezente insa decat in zonele 
care au fost mai intai „curatate". Cu cat fortele 
talc se dezvolta invetj tot mai mult desprc 
lumea bantuita de tot felul dc roboji, luptatori 
ninja si mutanti. Astfel, exista un grad de 
experienla care joaca un rol important in toata 
povestca asta. 

Cum sa lupti pentru a 

ca§tiga 

Pe cand story-ul si modul de joe este 
deosebit de interesant, unul din cele mai 
interesante lucruri prezente in Guardians: 
Agents of Justice, sunt eroii si abilitatca cu 
care este investit gamerul sa manevreze 
personajelc. Jocul dispune de 10 eroi (§i o 
surpriza); daca original au fost concepuli 18 
eroi, numarul acestora a fost mai apoi rcdus 
pentru ca ficcare personaj realizat sa se 
distinga bine de ceilalti. Pc cand puterile unui 
erou sunt aleatoare, forma corpului si a look- 
ului nu se poate modifica. La inceput cxistau 
preamulteanimatji; fiecare personaj dispunea 
de peste 750000 dc frame de animatii. Insa 
toate acestea trebuiau pusc pc un singur CD 
si astfel, renun|and la cele doua caractcristici 
de mai sus (posibilitatea de schimbare a look- 
ului §i formei personajelor) s-a ajuns la numai 
aproximativ 400000 de frame dc animalii. In 
plus, eroii nu pot fi complet personaliza(i, 
ceea ce asigura astfel o echilibrare a 
jocului.Acesta nu ar mai avea farmec daca s-ar 
crea un personaj perfect care mai apoi sa fie 
multiplicat in zcci de exemplare. In aceasta 
situajie acjiunca s-ar fi rczumat la rcalizarca 
unui singur personaj care sa fie perfect in 




Misiunile se desfdsoard pe o varietate 
foarte mare de teren. De la tundra panS la 
desert, totul exists aici si de abia asteapin 
sa fie „digerat"! 



func(ie de misiune si, dupa aceca, pentru a 
ducc misiunea la bun sfarsit, ar fi fost dc- 
ajuns ca acesta sa fie clonat. In schimb, in joe 
exista peste 70 de puteri unice care pot fi 
atribuite unui singur erou. Astfel, unicitatea 
eroilor din Guardians consta in mixtura 
fortelor pe care le define fiecare in parte. 
Pentru a face lucrurile si mai interesante, 
producatoriis-auganditlarealizarcaunuimod 
de a rcaliza personajele astfel incat fiecare sa 
aiba o anumita esenja: fiecare caracter trebuie 
realizat in func(ie de 8 - 11 puteri. lata deci 
cum ia nastere un erou si trebuie sa recunosc 
ca modul acesta este ingenios $i deosebit de 
interesant. Guardians ofera in acest sens un 
model destul de complex si original de formare 
a eroilor. Gamerul a trecut de stadiul in care 
conducea numai atacurile, acum trebuind sa 
judece mai intai lucrurile si, mai ales, sa intre 
un pic mai adanc in „genetica digitala". 

Totusi, in Guardians fiecare personaj arc 
si ni§te valori standard. In func(ie de op|iunea 




Cine poate oare rezista Tn taja unei asemenea trupe de... superoameni? Sincer sa flu, mi-e 
cam mild de adversar. 
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gamerului, fiecare personaj poate fi ales a§a 
cum e sau.... vrei ceva mai deosebit? OK, 
atunci va trebui sa joci rolul unui mic zeu care 
realizeaza personaje dupa cum il duce 
imaginajia si... creierul. Asadar Guardians 
con|ine o serie de elemente care solicita din 
plin gamerul, facandu-1 astfel sa se implice 
un pic mai mult in ac|iunca si 
desfasurarca povestii. 

Jos cu toti 
inamicii 

Odata ce Ji-ai facut o 
echipa si ai gasit si o misiune 
adecvata te poti apuca de 
„treaba". Pentru a transporla 
trupcle trebuie sa foiosesti fie 
aeroplane, fie tcleportoare. La baza mai 
trebuie lasati insa sj o serie de eroi pentru a o 
pazi. Guardians: Agents of Justice confine o 
varietate de misiuni si locajii. Pentru a face 
lucrurile mai dinamice, Ai-ul genereaza o 
multitudine de situatii in care gamerul este 




variind de la cele de rutina pana la cele de 
natura critica. Cu cat avansezi mai mult in 
joe, cu atat create gradul de dificultate, 
importanta misiunilorsi binein(eles, premiile 
(daca castigi) sau penalizarile (daca ratezi sau 
sari peste o misiune). Misiunile sunt turn - 
based (adica „eu mut - tu mu(i"), modul de 

joe deosebindu-sc totusi de 
celelalte produse de acest gen 
prin faptul ca, dupa ce se muta 
si i se spune unui personaj sa 
faca un anumit lucru, acela i§i 
continua acfiunea comandata 
chiar si in timpul mutarii 
adversarului. 




Pe strazile orasului domina noua ordine. 
Acum eroii sunt mai cautati ca oricand. 
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Pe harta se poate observa cum un aeroplan 
indesat cu eroi a fost trimis sa lupte in 
Europa - pe taramul regatulul Claw, uncle- 
si fac de cap mutanfii de toate felurile. 

nevoit sa intervina. Astfel, cele trei organzia|ii 
malefice vor incerca tot timpul sa ajunga la 
bani prin spargerea unor banci sau vor vrea sa 
distruga bazele tale militare prin raiduri 
neasteptate. In alte misiuni trebuie sa rapesti 
pe cineva sau sa conduci asalturi asupra 
bazelor inamice, trebuie sa asasinezi 
personality, sa organizezi ambuscade... In 
total exista peste 60 de tipuri de misiuni 
distincte. Ac(iunea lor poate fi de sase feluri 




Eroina Nightshade este gata de actiune! 
Personajele pot fi create dupa inchipuirea 
fiecaruta. 



ametitoare 

f 

Majoritatea misiunilor se desfa- 

soara in mcdiul urban, insa mai exista 
si alte tipuri de teren: tundra, jungla, ."» 
mediu vulcanic sau temperat. .'■ 
Harjile sunt la fel ca in X-COM, 
izometrice sj semi-aleatoare. 
Spre deosebire de X-COM, f| 
harjile pot fi rotite, astfel meat 1 
nu vor exista niciodata pro- £t 
bleme de urmarire a desfa- 
surariiactiunii.Un alt aspect ,J 
interesant este faptul ca di- — 
feritelecladiri pot fi distruse ^ 
dupa cum doreste gamerul; ■ 
placute la vedere, astfel de 
distrugeri pot avea si reper- 
cursiuni:distrugiunacope- 
ris si toji inamicii aflafi sub 
acesta vor muri sau, eel putin, 
vor fi rani|i grav. Ar trebui sa 
fi^i insa aten|i, pentru ca la fel 
cum morinamicii, morsi eroii 
tai si civilii. Asa ca, daca dis- 
trugi prea mult intr-o misiune 
s-ar putea sa-(i scada faima. 

Dupa ce am vorbit atata 
despre cum se desfasoara jocul 
in modul single-player, a sosit 
momentul sa spunem cateva 
cuvinte si despre modul 
multiplayer. In re{ea se pot 
„bate" pana la sase utilizatori, acestia 
putand juca impreuna intr-o campanie 
cooperative. Sau, doi jucatori pot lupta head- 
to-head in modul Battle Royale. In modul 
cooperativ, fiecare jucator intra in pielea unui 
singur erou. lni|iatorul jocului devine si 
conducatorul unei echipe §i este de asemenea 
responsabil de a gestiona activitajile strategicc 
si de a alege misiunile. In plus, exista un mod 
chat care permite jucatorilorsa comunice intre 
ci. Din pacate nu exista nici o optiune de a 
lupta intr-o singura misiune, aleatoare, iar 
campania multiplayer va fi mai scurta . 

In modul Battle Royale doua echipe de 
eroi se confrunta una cu cealalta. Jucatorii 




pot importachiar§i echipe existenteinjocurile 
single player sau, utilizand puncte de referinla 
stabile, pot construi noi echipe. De aici, echi- 
pele sunt mutate pe un camp dc lupta unde-si 
pot face de cap. 

In nici un caz nu poti lua in Guardians: 
Agents of Justice rolul „celor rai" (oricum, 
Microprose a anuna(at o urmare a acestui joe 

care va fi si „mai intune- 
cata"). Jocul promite 
'■ «J/ dcocamdata foarte mult 

din toate punctele de 
vedere. Pana la lan- 
sarea accstuia va mai 
trece ceva timp si pro- 
ft babil ca lucrurile se vor 

'*■' mai schimba. Ceea ce 
1 este insa important de 
retinut este o foarte buna 
calitate a graficii, precum 
si a conccptului si ac(iunii 
KH in sine. Ideea de strategic turn- 
based la un asemenea joe este 
un pic deplasata, era mult mai 
frumos daca lucrurile se pe- 
treceau in timp real. Oricum, 
pe langa diferitele actjuni ce 
trebuie supravegheate si 
coordonate de gamer, mai 
exista si condi|ia primordiala 
de a gestiona resursele. Fara 
resurse nu poti punc temeliile 
unei baze militare, iar fara 
aceasta jocul nu se poate des- 
fasura. In plus, exista o multi- 
tudine de idei si elemente noi, 
ceea ce poate garanta succesul 
lui Guardians: Agents of Justice. Chiar si 
modul multiplayer este deosebit de atractiv: 
gameri pot „intra" chiar in pielea eroilor din 
joe. Probabil ca daca diferitele misiuni ar fi 
puse cap la cap ar iesi de aici un adevarat 
comic book. Asa ca, sa-i dam bice in noua era 
cc domina lumea in anii 2091 . 



Wt. Piatfdatt 



Nota LEVEL 



ProducStor: Sim Tex 
Distributor: Microprose 
Multiplayer: Da 
PlatformS: Win95 
Data lansarii: Ncprecizata 
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Lunatik 



Tot mai des este amintit faptul ca suntem invadati de 
strategii, una mai complexa decat cealalta. Mai exista totusi 
producatori care si-au propus crearea unor jocuri simple, 
dar cu o jucabilitate mare. Dintre ei, in acest numar ne 
onoreaza cu prezenta cei de la Pure Entertainment. . . 



^ n primavara anului 1996 s-a 
constituit o cchipa formata din 
fosti mcmbri ai companiei 
Intelligent Games, care a lansat Sim Island si 
Azraels Tears. Alaluri dc ci au vcnit si fo$ti 
angaja|i ai rcnumitci firme Sony. Impreuna 
au formal Pure Entertainment. La §asc luni 
de la aparitic, in perioada august/septembrie, 
noua companie a semnat doua contracte 
extrem de intcresante, unul cu Psygnosis 
pentru Respect Inc., iar celalalt cu Eiilos 
pentru Lunatik. Pentru moment, dupa mai 




Obiectul ascutit din fata este deosebit de peri - 
culos. Si totusi, merita sa-l distrugep. Dupa 
aceea poate f i folosit pe post de aparat de ras. 



mult de un an si jumatate, 23 de persoane 
lucrcaza la Lunatik si Respect Inc., precum si 
la un proicct secret pentru Playstation si N64. 

Cei de la Pure Entertainment si-au propus 
sa produca nu numai jocuri bune, ci si inedite, 
cu o jucabilitate adevarata. Titlurilc anun|ate 
apartin genului arcade mai mult decat oricarui 
alt gen. in concepjia lor. pentru ca o companie 
mica sa supravic(uiasca nu trebuie sa incerce 
ceva ce a reu§it pe pia|a cu un an in urma, ci 
sa puna in apl icare idei noi, care sa fie copiate 
anul urmator de celelalte companii. Pure 
Entertainment §i-a focalizat atenjia asupra 
genului arcade/action. Lunatik este cu 
siguranfa un arcade blaster, acel tip de 
joe care, odata instalat pe consolaVPC, 
i! detcrmina pe util izator sa il joace 
5 minute, apoi o ora, apoi o luna. 
Celulelc nervoase nu sunt 
antrenate in proccse dc gandire 
prea complexe. Dimpotriva, 
Respect Inc. este axat mai mult 
pe latura strategics*, dar nici 
partea de arcade nu a fost 
ignorata. 

Lunatik a fost creat in 
mare parte cu 3D Studio 4, pur si 
simplu pentru ca, la data la care 
a inceput lucrul lajoc, 3D Studio 
Max nu aparuse inca. 

Punctele forte 

Traim ocpoca in evolu{ia jocurilorin care 
a aparut sindromul intoarcerii la ideile din 
trccut. Foarte multe firme actualizeaza idei 
ale anilor ' 80, iar piata este invadata de rctro- 
uri. §i Lunatik intra in limitele acestei 
catcgorii. Totusi, cei de la Pure Entertainment 
sunt convinsi ca nu au produs un retro, ci un 
joe in care elementele de „modernitate", cum 
ar fi libertatea de miscare in toate cele 360 de 
grade, abunda. Lunatik este cu adevarat un 
joe 3D. Producatorii declara ca nu au incercat 
sa creeze eel mai rapid 3D engine, ci sa ofere 
o jucabilitate cu adevarat remarcabila. Dar 
nici din punct de vedere al graficii situajia nu 
este prea sumbra, pentru ca, din intamplarc, 
Lunatik chiar are unul dintre ecle mai rapidc 
enigne-uri 3D. 




Versiunea de PC a avut intaietate, pentru 
ca la inceput compania nu avea in dotare un 
Playstation Kit, dar acum versiunea pentru 
PSX este deja in stadiul de finisare. Dife- 
ren|e!e dintre cele doua versiuni sunt minime. 
Varianta de PC va rula doar pe un calculator 
din ultima generate, la o rezolujie de 640x480 
la 30 de cadre pe secunda. Pe PSX jocul va 
rula la aceea§i viteza, dar la rezolujia de 
5 1 2x256, aceasta fund si deosebirea 
principala. Aspectul, jucabili- 
tatea §i grafica sunt identice. 
Lunatik a fost programat 
cu usurinjS pentru ambele 
formaturi, dar nu se poate spune 
acelasi lucru despre Respect Inc., 
care a ridicat anumite dificultati 
din cauza restric|iei la cei 2 mega 
de memorie ai unci console. 



Curs de 

Lunatikologie 

Scenariul din Lunatik este deja 
clasic, post apocaliptic. Lumea 
este distrusa dc un holocaust 
nuclear si de pe toate continentele 
sunt trimise in spajiu planete- 
satelit, „luni" produse de oameni, 
destinate stabilirii unor noi civili- 
za|ii. In cele din urma este formata o coalite, 
ale carei planuri de expansiune vizeaza 
preluarea majoritalii acestor planete si reco- 
lonizarea lor cu o forma de via|a creata in 
acest scop. Insa visurile de dominate nu se 
limiteaza doar la niste satelifi artificially ci 




Reclama pe 3DFx! Cine isi poate dori mai 
mult? 
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Flxul luturorjocurilorde space-combat: goa- 
na nebuneasca prin santuri supertehnologi- 
zate. Cred ca totul a inceput cu Star Wars... 



cuprind §i asallarca Pamantului insusj, care 
se afla in plin proces de repopulare. Toata 
aceasta tevatura poarta denumirea de Lunatik 
war. De partea ccalalta a baricadci se afla 
patru personaje, singurele capabile sa infranga 
coalifia si sa puna capat razboiului: Legion, 
un fost mercenarcarc intentioneazasa rezolve 
anumitc neinjelegeri din trccut; Cora, o 
frumuseje... spajiala; Lola, fiica unui fost 
conducator; Che, interesat doarde bani, gloria 
Iasandu-1 perfect rece. Jucatorul alegc unul 
dintrc aceste pcrsonaje, alaturi de care va zbura 




Topes nici in vis nu a vazut asemenea poli- 
goane. 



* ■ B 
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prin peisaje mai mult sau mai pu(in exotice, 
prin orase, nivele subacvatice, paduri, 
inchisori. Pe masura ce inainteaza, jucatorul 
va colccta diferitc obicctc (cand nu va fi prca 
ocupat cu distrugerea inamicilor). Deviza 
acestui joe este vechiul, dar atragatorul 
JtSl 'n 'destroy". Pentru a intari regula, la 
sfarsjtul fiecarui nivel au fost plasaji arhicu- 
nosculii monstri cu titulatura de boss, care 
vor aparjinc in exclusivitate calegoriei grclc: 
robo|i gigantici §i crabi enormi. Impotriva 
acestor aberapi ve|i fi ajutati de cateva 
personaje suplimentare, care lupta pentru 
aceleasi principii sanatoase, dar au agendc de 
lucru diferite. Cu alte cuvinte, nu va bazaji pe 
un ajutor de durata din partea lor. 

Disectie fara bisturiu 

* 

La prima vedere, numarul de nivele din 
joe poate parea nesatisfacator: 18. §i totusi, 
la a doua vedcre, nivele sunt astfel fragmentate 
incat formeaza injur de 100 de segmente pe 



care jucatorul trebuie sa le parcurga pentru a 
termina jocul. In plus, exista 8 guardians, 
care va vor da destula bataie de cap. Unele 
nivele sunt lincarc, pcrmitand o mai marc 
libcrtatc de miscare, in timp ce altclc obliga 
jucatorul la o avansare continua (similar cu 
nivelele din Star Fox). 

Spre dcosebirc de Colony Wars si Police, 
care sunt simulatoarc de zbor cu clcmente dc 
arcade, Lunatik cstc mai mult un arcade shoot- 
em-up. In ceea ce prive§te perspectiva asupra 
universului virtual, jocul nu apartinc nici unui 
gen. Nu este nici un 1st person shooter (ca 
Duke Nukem 3D sau Quake If), nici un 3rd 
person (ca Diablo). Jocul va calcula punctul 
optim din care este privita ac(iunca. fie ca 
este situat dcasupra sau in spate. 

Jocul funclioneaza atat cu joystick-uri 
analogice cat §i cu ecle digitalc. Libcrtatea de 
miscare este deplina, jucatorul putandu-se 
deplasa in jurul cladirilor si al obstacolclor 
(sau prin cle). 

Detaliul este imprcsionant: jucatorul 
poate zbura la ni velul solului pentru a inspecta 
traficul (ca in G-Police) sau poate admira 
imensi robo|i in timp ce treec cu viteza pe 
langa ei. Dccorul reactioncaza prompt la 
masuri agresive; ve(i putea distruge 
poduri §i alte por(iuni ale mcdiului 
inconjuralor. Toate aceste elcmente 
aduc un plus de savoare §i feeling. 

Nivelele sunt mici relativ la cele 
din alte jocuri asemanatoare. 
Initial, lumile din Lunatik au fost 
concepute la o scara gigantica. In 
cele din urma insa producatorii 
audeciscaestepreferabilcajucatorii 
sa nu fie nevoiti sa se bazcze pe harti 
ciudate si grcu de descifrat, lasandu- 
Ic astfel timp sasavurczeefectivjocul. 

Ora§ele sunt destul dc mici pentru 
ca jucatorul sa poata rc|inc cu usurinta 
locurile prin care a trecut. 

Pe drum se ofera spre colcctarc si folosirc 
diferitc bombe, lascrc, power-up-uri, arme 
etc. In ciuda acestei diversita|i, interfata este 
extrem de simpla. Energia, scorul ^i powcr- 
up-urile sunt singurele elcmente care apar pe 
ecran. 




Odata intrati in canalc. diferite creaturi se 
vor repezi asupra voastrd, periclitandu-vS 
integritatea biologica, cu scopul de a va 
transforms in materie nedefinita. 



Cei rai §i cei foarte rai 

Inamicii. cu alte cuvinte. . . Se vor repezi 
asupra jucatorului in valuridcatacprevizibilc 
(survin la intervale dc timp regulate; foarte 
ascmanatorcu cele din anticul Gahivians). §i 




Bucura-te, Legion, caci tu e^ti eel care a 
doborat Soarele. 
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totusi exista cxtratcrc^tri care nu se lasa 

manipulati §i, din proprie ini(iativa, distrug 

elemente de decor si chiar isi iau libertatca dc 

a urmari jucatorul prin nivel. Se prea 

poate sa inccrcc sa va atragii in zone 

periculoasc. Acc§tia sunt surclasa(i 

pe scara inteligentci dc guardians care, 

la randul lor, sunt surclasaji dc boss-i. 

Aceasta strati ficare a inteligen|ei 

pune jucatorul in imposibilitateade 

a anticipa modul in care vor 

reac{iona inamicii la atacurile 

hxi.Unboss este capabil chiar 

sa adopte anumitc tactici §i 

sa inve(e din grescli (eel 

putin a§a afirma cei de la 

Pure Entertainment). 

Astfel, luptclc dc la finalul 

nivclclor se pot transforma in 

intalniri nu prea amicalc cu 

adversari redutabili. Acesta este 

unul din motivclc pentru care nu 

exista mod mulliplaycr. 

Music to my ears... 

Pure Entertainment are ceea ce se 
numeste sister recording label. Altfel spus, 
exista o mica companie satelit care se ocupa 
de inrcgistrarc. Dc partea cu... „zgomotul" 
se ocupa Leopard Lodge. Producatorii spera 
sa poata lansa si un CD cu track-urile audio 
din joe simuhan cu jocul propriu-zis, pentru 
a familiariza eventualii fani cu acordurile din 
Lunatik. Pana atunci insa, pregati|i-va 
consolcle/PC-urilc pentru un nou LEVEL in 
industria jocurilor. 




Nota LEVEL 



Producdtor: Pure Kntcrtainmcnt 
Distributor: Kidos 

Hardware: Pentium 166,32 MB RAM 
Placa 3D: Da 
Multiplayer: Nu 
J Platforma: Win95. PSX 
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ArmyMen 



Razboiul pare a fi eel mai profitabil subiect pentru 
majoritatea firmelor producatoare de jocuri. 3D0 
nu face exceptie §i lanseaza o noua strategie Tn 
care sangele este Tnlocuit cu... plastic. 



£b si aminteste cineva copilaria 
| i noastramarcatadeolipsatotalaa 

oricarei forme de entertainment 
electronic? Pe vremea aceea, demodatele 
jucarii erau in mare voga. Pentru cei mai 
agresivi, librariile puncau la dispozifie cu 
multa largheje tot felul de soldaji de plastic, 
tancuri, camioane, indieni, cowboys (calare 
sau pe jos), colorafi strident sau doar intr-un 
verde „de camuflaj". Armate intregi erau 
create pe covor, iar generalul, cu papucii de 
casa pe post dc cizmc de campanic, dadca 
comenzi incoace si incolo, indreptandu-sc 
spre victorii rasunatoare. 

Revenind in zilele noastre, unii dintre noi, 
ajunsi deja la varsta maturitatii in domeniul 
jocurilor, au devenit nostalgici si s-au hotarat 
sa combine cele doua lumi: cea de plastic si 
cea de silicon. Astfcl a aparut Army Men, un 
joe de strategie ciudat, insa dcosebit dc 
atractiv, chiar si pentru jucatorii cei mai 
precauji in a-si da cu parerea. Cei putin in 
cazul redaclici LEVEL, am avut parte de o 
reacjie exploziva la vederea produsului celor 
de la 3DO, o firma care a iesit din cea(a 
obscuritatii doar cu pu(in timp in urma, avand 
la activ si pe Uprising, o adevarata revolutie 
in industria jocurilor. 

Sange, cat mai mult 
sange... adica plastic 

Ideca jocului mcrita punctajul maxim, 
desi unii dintre noi ar putea crede ca, prin 
asemenea... specimene lumea jocurilor se 
intoarce spre primitivism.Peparcursul jocului 
avc(i ocazia sa conduce^ in lupta un vajnic 
sergental armatei verzilor care, la randul lui, 
poatc conduce cateva detasamente, pe care 




fie le veji gasi pe campul de lupta, fie le ve{i 
primi prin parasutare. Din nefericire gama 
comenzilor care pot fi date acestor 
detasamente se rezuma la „attack", „defentr 
si „Followme, men!", dareste suficient pentru 
a organiza ambuscade sau un „rugged 
defense". 

Dar pentru a rezista pe acest camp de lupta 
din plastic nu sunt suficien(i ca|iva solda(i 
din acelasi material. Arsenalul confine un 
numar impresionant de arme, suficient pentru 
a schimba starca de agregare a oricarei unitSfi 
inamicc. Arma „pentru orice eventualitate^ 
este o carabina - rifle - cu performance 
modeste din cauza ca, pe langa faptul ca nu 
afecteaza prea mult inamicul, necesita 
apasarea repetata a butonului mouse-ului 
(ceea ce este extrem de agasant). Avantajelc 

• 
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La un col) de strada s-au intalnit doi nemu- 
ritori: Duncan McSergent si Tankos. 



) 



Ganduri de sergent: Cu ire i soldati si un tanc 
trebuie sa cuceresc fortareala inamica, 
apSratd de un numar coplesitor de soldati, 
cu cele mai sofisticate arme. Ce-ar mai fi de 
spus? Jnger. ingorasul meu..." 

ar T\ ca arc muni|ic infinita si poatc fi oricand 
upgradata la stadiul de arma automata (In cazul 
in care sunte^i destul de norocosi sa gasiji 
cutia respectiva). Aici se termina nivelul 
pentru neprofesioni^ti, urmand arme reco- 
mandate celor cu apetit pentru distrugerea in 
masa: mortar, grenades, bazooka, flame 
thrower, mine, cu consecin|e devastatoare 
asupra personalului si dotarii armatei inamice. 
Pentru folosirea lor, incepatorii vor avea cu 
sigurata nevoie dc pregatire. in acest scop, 
cei dc la 3DO au fost extrem dc grijulii si au 
implementat op|iunea de antrenament. Ave^i 
ocazia sa testa(i oricare dintre armele amintite 
mai sus (si cateva in plus) si sa radeti de la 
suprafata solului difcrite cartoane cu forme 
bizare: soldati ascun§i in spatclc unor ferestre 
sau in spatele tufisurilor, tancuri (mai mult 
sau mai putin ascunse), jeep-uri etc. 




$i daca tot am adus vorba despre sol, nu 
va asteptafi sa gasifi pe ecran modelul 
covorului din camera sau familiarele linii ale 
parchctului. Desi pcrsonajele si unitatile sunt 
din plastic, decorul in care se desfasoara 
conflictele este unul cat se poate de real, 
variind dc la dc§crt la munte si zona mlasti- 
noasa. Misiunile vor avea loc asadar fie in 
zone aride, cu vegetatie pilica si bolovanis, 
fie in zone cu verdeaja si apa multa. Depla- 
sarea prin accste teritorii salbatice se face in 
cea mai mare parte a tiinpului cu ajutorul 
membrelor inferioare, dar exists si cazuri 
fericitc in care va bucuraji de scrviciile unor 
mijloace de transport mai rapide si mai solide 
decat fragila persoana a sergentului. Dintre 
acestea, tancul este eel mai ofensiv (o , jucarie" 
capabila sa faca desene pe asfalt din solda(ii 
inamici, fara a mai aminti de faptul ca trage 
foarte puternic). Mai exista jeep-ul, rapid dar 
foarte vulnerabil, transportorul blindat, care 
poate sa „intepe" inamicii cu mitraliera de 
langa cabina si camionul militar, a carui 
singura calitate este viteza. Avantajul comun 
este ca pot trecc cu usurinja de garduri si retele 
de sarma ghimpata, cu conditia sa nu se agate 
in ele. Toate vehiculele au insa si dezavantaje: 
se misca foarte grcu pe tcren dcnivelat, iar 
cand sunt deteriorate nu pot fi duse la nici un 
service din zona, asa ca trebuie folosite cu grija. 

Mission control, we've 
got a problem! 

In Army Men exista trei campanii, care 
au loc pe cele trei tipuri de teren amintite. In 
cadrul fiecarei campanii exista misiuni pe 
gustul tuturor, variind de la asasinari si escortc 
pana la demolari si sabotaje. Insa, desi fiecare 
misiune are un obiectiv propriu-zis (anuntat 




20 



Level - lulie 1998 



prin intermediul unui walkie-talkic),jucatorul 
nu este limitat la indeplinirea acestuia. Cu un 
mic efort al imaginafiei harta poatc fi 
transformata cu usurin|a in topitorie de plastic. 
Dar aten|ic la munilic! Dc obicci, cclc mai 
putcrnice arme trebuic pastrate pentru final: 
bombing si paratroopers. Daca sunt folositc 
nera(ional, se prea poate sa nu puteji termina 
o anumita misiune. 

De exemplu, sc punca la un moment dat 
problema spargerii unei banci, din care armata 
verzilor dorca sa se aprovizioneze cu o 
cantilate respectabila de. . . plastic. Partea intai 
a misiunii are ca obiectiv intalnirea cu 
transportorul in care se afla solda|ii care 
urmeaza sa jefuiasca banca, aflata in mijlocul 
unui oras din desert, cu cladiri in stil arab. 
Decorul joaca un rol foarte important, pentru 
ca de cele mai multe ori cladirile va vor salva 
via|a in fa|a tancurilor, care cu siguranfa vor 
incerca fie sa va aplatizeze, fie sa va trimita 
obuze cu cele mai bune urari. Blindatele 
patruleaza insojite dc cate doi solda|i si cea 
mai buna solu|ie pentru eliminarea lor sunt 
minele. Trei asemenea pastile Tngropate pot 
convinge un tanc sa adopte pozitii indecente. 
In cazul in care minele au fost ingropate de 
inamic, cea mai buna solutie pentru a le evita 
cste,desigur, fo\os\xcn mine detector-\\\u\. Dar 
acesta are §i dezavantaje: atata timp cat 
sergentul cauta minele puse cu dibacic dc 
adversar se mi§ca cu viteza mclcului turbat, 
fiind foarte vulnerabil.injocul in re(ca minele 
sunt foarte avantajoase, mai ales daca sunt 
combinate cu bombardamente. 

Asadar, exista si joe in re|ea, cu suport 
pentru Internet TCP/IP, IPX, modem sau 
cablu serial. In multiplayer nu exista o prea 
mare varietate in ceea ce priveste tipurile de 



misiuni. Castiga eel care ucidc sergentul 
advers de 5,10 sau 15 ori. Nu lipse§te nici 
„capture the flag", in orice caz, jocul cu un 
oponent uman este mult mai dinamic decat 
unui in single player, pentru ca AI-ul lasa 
destul dc mult de dorit. Exista totusi si cazuri 
in care calculatorul punc probleme Jnsemnate, 
chiar daca nu are o neta supcrioritate 
numerica. De exemplu, daca folosi|i mortarul 
sau grenadele impotriva unui grup de soldati, 
accstia se vor imprastia in momcntul in care 
vor auzi proiectilul si, de cele mai multe ori, 
dupa ce il vor fi evitat cu succes, se vor repezi 
sprc locul de unde s-a inccrcat elminarea lor. 
Acest a§a-zis comportament inteligcnt 
permite jucatorului sa organizeze masacre in 
masa. Cu un singur foe de pusca se pot atrge 
intr-o capcana to(i soldajii dintr-o zona. 

Avionul de recunoa$tere (reckon) este 
extrem de util. Folosirea lui permite vizuali- 
zarea intregii har^i pentru catcva secunde. In 
single player inamicul este extrem de u§orde 
detectat pentru ca, de obicei, este grupat in 
catcva zone. In multiplayer insa, dupa ce tot 
rcstul inamicilor au fost climinali, gasirea 
sergentului inamic este aproape imposibila 
fara ajutor aerian. 

Razboiul - ceva dezgustalor? 

Producatorii au acordat o mare aten(ie 
detaliului grafic. Cladirile, copacii, pietrele 
sunt realizate extrem de bine. Army Men fiind 
depasjt la acest capitol doar dc purine jocuri 
(printrc care se numara §i Commandos - 
Behind Enemy Lines) . In ceea ce-i priveste pc 
solda|i, anima{iile acestora sunt uimitoarc, 
iar fclul in care se misca este foarte natural, ii 
pute(i admira tragand cu riflc-ul din picioare 





sau aruncandu-sc pe burta pentru a evita focul 
inamic. Doar privind un soldat se poate afla 
arma pe care o poarta. 

Totusi „foarte bun" nu inseamna 
„perfect". Exista si bug-uri de grafica destul 
de jenante. Umbra real-time a soldatului este 
foarte bine realizata, dar este absurd sa o mai 
aiba cand se adaposteste intr-un loc deja bine 
adumbrit. Se prea poate ca umbra unui sergent 
sa fie mai intunecata decat cea a unei cladiri . . . 
$i daca tot am adus in discu(ie problema 
cladirilor, nici acestea nu sunt perfecte. 
Aprcciez idcea producatorilor dc a le inzestra 
cu balcoane (pentru a respecta arhitectura 
specifica ora§elor din dc§ert), dar este 
interesant cum, pentru corpul cladirii, soarele 
bate dintr-o directie, iar pentru balcon din 
direcjia opusa. 

Nici vehiculele nu au fost ocolite de 
probleme. Dupa parcrea mea , este ridico! ca 
un tanc distrus cu flame throwcr-ul sa se 
rastoarne brusc. De asemenea, se poate intam- 
pla ca un asemenea tanc sa va urmareasca cu 
incapa(anare, insa odata ce v-a|i ascuns intre 
doua cladiri unde voluminosul inamic nu mai 
are acces, acesta se va posta intr-un coI( si va 
va urmari cu tureta oriunde va veti misca. 
Acum apare oportunitatea, fara precedent in 
istorie, de a distruge cu pusca enorma masi- 
naric blindata. Ca si in cazul flame thrower- 
ului, tancul va ceda nervos si se va intoarce pe 
spate cand va ramanc fara energie. 

Sunetul este realizat onorabil, cuprinzand 
deja agasantelc urlctc, gemete, pocnituri, 
explozii. Muzica insa, de§i creaza cat de cat 
atmosfera, devine stresanta dupa un timp, 
pentru ca nu este chiar o placerc sa asculfi 
continuu instrumente de alama, tobe §i (imbale 
interpretand melodii patriotice din anii '40. 

Cu toate acestea, jocul este o mixtura 
fericita dc idci aparent invechite, un joe pentru 
nostalgici, pentru cei care s-au saturat de 
unitaji cu design futurist, de first person-uri 
§i de RTS-uri, un joe in care soldajii lupta cu 
indarjire pana la ultima picatura de. . . plastic. 



Producaior: 3DO 



Combina|ie dintre Carmaggedon §i Army Men: Sergentodon 




istribultor: 3DO 

■rdware: Pentium 100, 16 MB RAM 
lac* 3D: Nu 
ultlplayer: Da 
tatformS: Wln95 
dresS WEB: www.3do.com 
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X-Comlnterceptor 



De-a lungul timpului, alienii au atacat de pe Marte 
(UFO - Enemy Unknown), din apa (X-COM: Terror 
from the Deep), si din dimensiuni paralele (X-COM 
3 Apocalypse). Dar chiar daca au fost Tnfranti de 
trei ori, ei ataca din nou, de data aceasta din 
imensitatea cosmosului. §i, din nou, trebuie sa 
salvezi omenirea de aceste creaturi dubioase. 




Starport pentru trei nave. Prety cool, isn't 
it? 







-he, a fost odata ca niciodata - 
cam prin '95, pc vremea cand 
* nici C&C nu se inventase - un 
joe de strategic cu si despre extraterestri. 
Inceputul povestii era cam asa: la aparifia 
omulejilor verzi, au Tnccput tot felul de 
fenomene ciudate (ca-n X-Files, care nici 
el nu era pe atunci): unii oameni dis- 
pareau, al|ii spuneau ca vad diverse 
„avioanc" ciudate (dar nu erau cazuri 
„Jigarcta II"), unele pajisti idilice 
devencau peste noapte arse si radio- 
active, etc., etc. In fa(a unor asa feno- 
mene paranormale, guverncle lumii s-au 
reunit si te-au ales pe tine pentru a 
investiga si a rezolva aceste probleme. 
Dupa cum bine stiti, cei care lc provocau 
erau 1001 de rase de alieni, care mai de 




N-ar fi X-COM daca n-ar fi UFOpedia. In 
imaginea de fata e prezentat multifunc- 
tional I Outpost, de care trebuie sa ai grija 
ca ochii din cap 






care mai diferip. Darcum Homo Sapiens 
(a se citi: propia la persoana) cste o 
specie mai inteligenta ca celelalte, 
rezultatul era usor de prezis: le 
inva|ai anatomiile (de creaturi 
ciudate), strategiile (pe 
undc se ascundcau, cum 
atacau) si... tehnologiile 
(oh. how I missed 
them!). Dupa ce savanfii 
tai s-au chinuit sa-i 
interoghcze pe coman- 
dan(ii captura(i (ma intreb 
ce limba interplanetary 
foloseau), am aflat ca acestia 
vin de pe Marte. De acolo jocul era 
ca si rezolvat: f(i trimitcai cei mai buni 
solda(i Tntr-o excursie „scolara" pe 
Sydonia, casa alicnilor obraznici. 
Impuscandu-i unu' cate unu\ ajungeai 
la taticu' lor, eel care-i controla prin 
putere psihica (era ceea ce in(eleg unii 
prin „capu* tuturor rautatjlor"). El insa, 
se jura ca nu a facut nimic rau, ca a fost 
baiat bun si ... a creat toate animalele de 
pe Pamant, pe care de data aceasta chiar 
ar fi vrut sa le... ajute(!). O scurta salva 
de Plasma Gun in masa aceca spongioasa 
(pe care creatorii jocului o doreau cat 
mai scarboasa) si bravo, ai salvat 
omenirea de amenin(area de pe alte 
planete. 







Sectorul de dispozitive & echipamente: 
Incalzeste inimile! 



) 



Wartog vroia sa ma ameninte (asa cum le 
sta in obicei alienilor). Dar, din nefericire 
pentru el, n-a apucat sa spuna decat 
„OOUCCCH.,. M 




Extratere§trii au fost 
desfiintati fizic. Chiar a§a? 

Fiindca era o strategic buna, 
UFO a fost continuat cu X- 
COM - Terror from the 
Deep, In care acfiunea 
se petrecea in adancuri. 
Acolo, alienii aduse- 
sera cercetarile lor 
genetice la faza finala 
(adica periculoasa) 
dupa cateva decenii de 
incubajie... marina. $i 
iarasi erai chemat sa 
potolesti creaturi ciudate. 
dar dc data acesta mult mai rele. Fiind o 
continuare, se poate spune ca a fost cam 
acelasi lucru: iarasi de Tmpuscat extra- 
terestri (mai corect spus extramarini), de 
aflat din nou tehnologii, de interogat rase 
inteligente (cumva intr-o limba bolbo- 
rosita?), iarasi de distrus baza cea mare si 
tare. 

$i dupa cc-i distrugi si pe cei din mare, 
hop! apar al(ii din nu stiu ce dimensiune 
paralela! La inccput am crezut ca e vorba 
despre un fel de telenovela de PC-uri, in 
care dupa ce bunii fi termini pe cei rai, 
acestia din urma revin si mai periculosi si 
mai rai. Desiaducca cateva elementcbune, 
succcsul lui X-COM The Apocalipse a fost 




Credeam ca numal nava mea e ciudala 
(pared ar avea insertii de lemn). El bine, 
alienii imi demonstreaza ca gresesc. 
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mai mic ca eel al lui Terror from the Deep 
(care a fost primit mai pu|in bine ca UFO 
- Enemy Unknown). Nu pentru ca ar fi 
fost mai slab realizat decat predecesorii 
sai (ba dimpotriva), ci pentru ca elementele 
noi introduse nu au fost la inal|ime, iar 
lumea se cam plictisise de impu$cat 
extraterestri §i se uita mai degraba la cate 
un film din seria Alien. 

Ei bine, cand toata lumea credea ca nu 
pot exista alte povesji-pretexte pentru noi 
extraterestri expansionist!, dupa ce 
MicroProse a lansat alte jocuri pline de 
succes, iata ca - uf, pentru a cata oara!? - 
alienii ataca din nou. 




Beam-urile acestea sunt performante, dar 
se pare ca vor avea mult de lucru cu baza 
lor. 



Alta Marie cu a 
palarie? 

Anul 2067. Dupa ce au secat Terra de 
resurse, oamenii au inceput sa le caute prin 
spa(iu. „Aici aproape arfi cam prea pu fine, 
dincolo la doi ani lumind tot lafel, asa ca 
hat sa mergem in regiuni cat mai 
indepartate, safacem un imperiu galactic 
cat mai mare" - a$a au spus marile 
corporajii. Zis si facut, si oamenii s-au 
extins prin galaxie foarte mult. Ba chiar 
atat de mult incat - oricine poate presupune 
cum aude de numele X-COM - incat au 
dat de extraterestri. $i nu de oricare, ci de 
vechii prieteni din UFO: mutoni, sectoizi, 
etherali, si mul(i al(.ii (ar fi cam pu^in loc 
de enumerat). §i, ca §i cum acestia nu ar fi 
fost suficientj, au mai aparut si unii noi, ca 



■ 
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de pilda aeronii sau psilordzii. 

Bineinfeles ca revederea de dupa 7 
decenii de desparjire a fost una 
calduroasa: fiecare tabara a 
intampinat-o pe cealalta 
cu foe de lasere §i torpile 
trase din toata inima. 
Asadar, iarasi esti che- 
mat sa aperi rasa uma- 
na, care este - ca de obi- 
cei - depa§ita numeric si 
tehnologic de zeci de rase 
de extraterestri. 

Aha, ve^i zicc, alte po- 
ve§ti pentru cam acelasi tip 
de strategic Numai ca 
lucrurile stau pu{in diferit: 
luptele nu se mai dau pe 
sol, in apa sau in cladiri, 
ci in spa(iu. Aceasta a 
facut ca X-COM s2 
schimbe genu!, iarde 
la strategic sa treaca 
la. ..simulator de 
lupte.spa{iale. Aha- 
veti zice din nou - s-a 
trecut de la tradi|ia 
X-COM la stilul X- 
Wing-ului. Nici a§a nu este, pentru ca in 
afara confruntariior cu alienii, jocul 
continua linia inaintasilor sai. 





Sunt la bordul Audi TTS? Nu, ci la eel al 
unul fighter din 2070.. . 



I 



Ador modul in care poti s3-ti dai .JntSlnire" 
cu extraterestri i, a§a, la oambuscadd mica... 



A§adar, ce noutati aduce 
X-COM Interceptor? 

In joe, e§ti conducatorul oamenilor 
prin The Frontier, zona plina de resurse de 
la capatul universului cunoscut. La 
inceput, aceasta nu confine decat doua 
colonii: a ta §i a extratere^trilor. Ceea cc 
urmeaza se poate numi o expansiune a la 
Master of Orion, unde fiecare tabara 
incearca sa-§i intareasca pozijia. Ca si in 
vechile X-COM-uri, in baze se pot construi 
o groaza de cladiri cu destina(ii speciale, 
totul in funcfie de bugetul si de important^ 
stajiei stelare. Spre deosebire de acjiunea 
din jocurile anterioare, in X-COM 
Interceptor extraterestrii nu mai pot ataca 
popn kiu i lipsite de aparare, ci doar zone 
pe care le inarmezi. In plus, pornesc de pe 



picior de egalitate cu tine in ceea ce pri- 
veste resursele. Doar din punct de vedere 

altehnologieieisunt 
undeva... foarte 
departc. Dar nu va 
Tngrijora|i, aceasta 
tehnologie se poa- 
te cerceta §i (re) 
descoperi de la 
artifactele dobo- 
^^^tt rate. Va gandi|i cu 

disperare ca iarasi 
^ trebuie labora- 

toare, oameni de 
§tiin(a si, implicit, 
living quarters ? Nu. Tot 
ce trebuie sa faci e sa le 
trimiti pe Terra, iar apoi 
sa realizczi download- 
uri- din anumite sta|ii 
speciale de recep(ie- 
prin care i|i vei procura 
stiinja necesara. Dar, 
daca vrei sa benefi- 
ciezi mai repede de 
aceasta, trebuie sa ai 
cat mai multe de astfel 
de stafii. 
Un alt aspect care nu poate decat sa ne 
bucure este legat de pilotl Acestia nu mai 
sunt angajatj la duzina, ci fiecare in parte 
vine cu un Curicullum Vitae. Pe langa 
fotografie-In care respectivul are zambetul 
dintr-o ureche intr-alta - acesta conjine 
informal despre cat de bine piloteaza, cat 
de bine trage, cat e de curajos, etc., etc., 
adica aproximativ aceleasi informal care- 
(i erau oferite $i in cclelalte X-COM-uri. 
Noua ar fi rubrica „salariu lunar", care nu 
e deloc neglijabila. Astfel, pilots care de 
la inceput sunt buni au §i cerin|e pecuniare 
ridicate. Daca vrei sa-i angajezi pe cei care 
cer mai pu(in, s-ar putea ca la o confruntare 
serioasa sa ramai si fara ei, §i fara nava 
care costa destul de mult §i fara armament. 
Desi ai la dispozijie numai trei module de 
interceptare - „Lightning II", „Firestar" 
si „Super Avenger" - pe acestea ai 
posibilitatea de a monta arme energetice, 
torpile, motoare, scuturi magnetice, 




Daca nu exists batali i printre asteroizi, atun- 
cl nu e simulator de zbor spafial. In cazul de 
fata, acestia tot apar din Tntunerlc. 
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Din ce se §tie pana acum... 

Nave 

X-1 A ..Lightning II" Interceptor - Primul tip dis- 
ponibil. Nu e deloc ieftin. dar are un raport 
calilale/prel destul de bun. Odata cumparat, 
..vine" CU doua lasere $i doua lansatoare stan- 
dard de rachete, armament ce ar trebui repede 
schimbat pentru a nu trimite pilotii in misiuni 
slnucigase. 

Super Dynamics S-2 „Firestar" Multi-Role Fighter 
- Ceva ce poate ameninta cu adevarat flotele 
aliene. Nava e plina de puncte de acuplare, pe 
care dacS pui armament competitiv (din eel 
descoperit) or sa te uimeasca rezultatele. Mai 
ales daca pui o unda tractoare, asa, ca pentru 
misiuni de piraterie... 

Cybermove Systems Starhaul Freighter - Nu 
vei pilota nicidatS cargouri. Nu te supara, dar 
sunt man, grele, si total lipsite de arme. Ele sunt 
folosite pentru transports de echipamente si 
trebuie mai tot timpul insotite deoarece altfel 
vei avea necazuii destul de mail. 

Jucaril pentru copli 

(arme de la Tnceputul joculul) 

Laser Cannon - Arm a de baza pentru vanat 
alien). E periculoasa numal fn mai nile unui pilot 
bun, desi functioneaza pe un principiu simplu: 
ochesti, tragi si castigi. Mai prezinta unele 
imbu n a tati r i . ca de pi I da Gotling Laser - pentru 
pilotii ce nu t i ntes c prea bine - si Heavy Laser - 
pentru ca pilotii de elita sa nu piarda prea mult 
vremea la cate un inamic. 

X-Wi nder Missile - Aceasta rac heta e exce le n t a 
pentru a mai incetini o formate inamica\ mai 
ales cand te depaseste numeric. Dar, din 
nefericire, trebuie sa tragi din apropiere, lar 
pana ca tinta sa fie selectata s-ar putea ca nava 
ta sa fie ciuru i ta. insa, odata lansata , X-Winder- 
ul isi vede singura de treaba ei, aceea de a 
distruge scuturile magnetice si de a slabi blind- 
ajul. Din aceasta cauza multi piloti le iubesc. 
fiind foarte tristi atunci cand nu mai au asa ceva 
tn magazia lansatorului. 

Tractor Beam - Unda folositoare pentru pro g re - 
sul stiintei. Dupa ce neutrallzezi un inamic (cu 
un a pa rat special, descris pufin mai jos)il prinzi 
cu o unda tractoare si-l porti pana la propla 
baza. Aceasta operatie nu e deloc simpla Tn 
cazul prazilor cu mult mai mart ca nava ta. 



Oricum... succesl 

Home, sweet homel 

(tipuri de cladlri disponibile la inceput) 

Personnel Module - DupS misiuni, pilotii mai tre- 
buie sa-si traga sufletul, sa mai manance. sa mai 
doarma , adica sa aiba un acoperis deasupra capu- 
lui. Cu trecerea timpului, cei trei pilofi de la inceput 
vor fi insuficienti, asa ca va trebui sa angajezi si 
altii, dar numai daca poti sa le oferi conditii de 
locuit 

Downlink Module - Aceste stafii reallzeaza down- 
load pentru tot felul de inf ormatii: arme noi. autop- 
siile extraterestrllor, traducerea convorbirilor in- 
terceptate, s.a. In X-COM puterea e in stiinta. asa 
ca ai grija de aceste module ca de ochii din cap. 

Training Module- Exper1en{a pilotilor creste prin 
numarul de misiuni facute si numarul de Inamici 
doborati. Dar, pentru a nu a astepta lupte noi 
pentru oamenii noi (unde s-ar putea sa nu aibd nlci 
o s a nsa) ex ista a ceas la c I ad i re , unde se pot antre- 
na maxim cinci piloti. Totusi, nimic nu poate sub- 
stitui experienfa adeva>atului camp de bStaie. 

The Bad Guys who are back in game... 

Sectoizii - RasS ce pare coborata din filmele S.F. 
cu alieni buni. Din pacate , au un comportament ca- 
n filmul ..Natural Born Killers", avand o placere 
diabolica sa mutileze si sa disece oameni vii. Ca si 
in UFO: Enemy Unknown, sunt destepti, au puteri 
psihice, dar piele cam subtire. Se recomanda 
atentie sporita atunci cand ai de-a face cu ei. 

Mutonil - Specie creata penlru luptele la sol, Tn 
special pentru celecorp la corp. in spat iu. acest tip 
de urangutan - caruia i s-au sporit genetic mai mult 
muschii decat creierul - e bun de folosit ca mate- 
rial didactic pentru pilotii neexperimentati. 

Etherial - Daca Tn the Frontier beleaua are un 
nume, atunci Etherial este numele acestei rase. 
Radeal de mutoni ca nu prea au creier? Etheralii au 
destul si pentru ei, lar d u pa cum se vede, acesta da 
si pe-afara. Au marl puteri psihice, ceea ce insem- 
na ca mai mult iau sub control decat sa faca pilojii 
umani sa intre Tn panica. Inalnte de a porni o 
misiune Tmpotriva lor, e recomandabil sa-ti scoti 
oamenii mai slabi din punct ce vedere psinic, ori 
acestia se vor Tntoarce asupra ta. 

...§i o mica parte din „recuzita" lor 

Wraith - Nava de baza a extraterestrllor. Acesta 



farfurie se misca rapid, si se Tntoarce si mai 
rapid. Ca armament e d otata de obicei cu tunuri 
cu plasma si lansatoare de torpile cu elerium. 
Cat timp le depasesti numeric ai sanse rezon- 
abile sa le Tnvingl. Dar Wraith-urile au prostul 
obicei de a merge in echipe mart Fn aceste 
cazuri, se recomanda sa le defectezi cu torpile, 
pentru a le distruge apoi cu laserele. De aseme- 
nea, se recomanda sa te uiti si la ce ai Tn spate, 
altfel s-ar putea sa nu mai te uiti deloc. 

Spectre - O versiune mai imb u nat a t i ta a Wraith- 
ului. La ce capitole? Are blindaj mai gros, mo- 
toare mai manevrabile, puncte de acuplare mai 
multe (mai multe tunuri ce trag simultan), mai 
multe torpile in magazie, mai... uf, am descris 
toate capitolele. Nu e simplu sa te lupfi contra 
lor, mai ales Tn misiuni disperate de apdrare a 
bazei. In aceste cazuri se recomanda ca Spec- 
trele sa fie doborate primele. 

Spirit Alien Freighter - §i allenii au nevoie sa 
transpose echipamente de colo-colo. Ca si la 
oameni, cargourile lor sunt mail, greoaie, lente 
si neTnarmate. Cum sunt in forma de farfurii 
uriase, de multe ori it i pot provoca o . .f oa me" de 
sange alien. Fiind lente si mari, tot ele ifi pot 
satisface bucuria de a vedea moarta capra 
vecinului. Problema va fi insa cum ai sa treci de 
grupurile de Wraith care le pazesc. 

Dupa lupta si rasplata (armament descoperit 
din rdmasifele inamice) 

Plasma Pulse Cannon-Unechivalentaltunului 
cu laser al oamenilor, darnumai ca ceva mai pu- 
ternic. Daca lupfi contra asa ceva si nu ai ceva 
mai bun, e recomandabil sa nu te a va nti cu toata 
viteza inainte. Extraterestrii vor veni ei singuri 
sa atace, iar tu vei putea s3-i dobori mai usor. 

Elerium Torpedo - In mod indiscutabil e mai 
buna decat X-Winder-ul. Se bazeaza pe elerium, 
un element care inregistreazd de cinci ori mai 
multa energie decSt uraniul. si poate face mari 
stricaciuni. Pe langa alte torpile pe care le vei 
cerceta mai tarziu, e slaba, dar nu e deloc de 
neglijat 

Tachyon Cannon - O arma pentru pilotii cei mai 
buni (cei mai experimental, curajosi, vitejl, etc.). 
Particularitatea sa consta in aceea ca defectea- 
za scuturile si motoarele f a ra a distruge nava. In 
combinatie cu un tractor beam, se pot aduce in 
baza proprie o multime de inamici cu navele lor 
cu tot Daca ai asa unealta, ai sanse destul de 
mari sd termini jocul ca fnvingator. 







Nu au fost negijate nici exploziile. Dupa cum 
se vede, acestea par a fi focuri de artif icii 



blindaje, prccum §i o groaza de 
Hi-Tech-uri cu efecte care mai de 
care mai speciale. Dupa cum s-a 
putut vedea in demo-ul din CD-ul 
numarului trecut. bordul acestora 
e destul de inlercsant, dar fara a 
abunda in detalii fanteziste. Daca 



e vorba sa le cautam sursa de 

inspira|ie, am gasi-o la... 

bordurile masinilor sport de 

lux! De pilda, unul dintre ele 

aduce foarte bine cu tabloul 

de bord al cupe-ului Audi 

TTS, despre care se spune ca 

a fost la randul lui inspirat 

din eel al Messerschmitt- 

ului.Altele par sa aiba... 

insenii de lemn, ca sa nu mai vorbim de 

faptul ca toate fightcrele 
interstelare au oglizi 
retrovizoare! Dar odata 
urcat la comanda unci 
astfel de aero... pardon. 
„starnava'\ aceste detalii 
palesc in fa{a decorurilor. 
Asta nu numai pentru ca 
luptele se dau prin cam- 





puri de asteroizi, gauri negre. 
§i alte fenomene... surpriza, 
ei si datorita felului de mani- 
festare fiecarci arma in parte. 
De pilda, un anumit tip de tor- 
pilasedesface in trei buca|i, care 
incep sa se invarta Tn spirala. 
In ansamblu jocul pare 
promi(ator, uitandu-ne peste 
cele 85 de procente finalizate. 

Asadar, nu mai trebuie decat sa asteptam 

pana in octombrie. 



Nota LEVEL 




Producutur: MicroProse 
Distribultor: MicroProse 
Hardware: Pentium 166, 16 MB RAM 
Pliici 3D: Da 
Multiplaycr: Da 
Platformfl: Win9S 
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Star Wars Rebellion 

O strategie Tn timp real de la LucasArts, pe tema Razboiului 
Stelelor? N-a§ fi crezut ca firma de jocuri a lui George Lucas 
va tine cont de moda §i va ataca §i acest domeniu. Va fi sau 
nu un succes, depinde doar de voi. 





(i vazut filmul, acum jucati jocul. 
Daca a{i mai auzit pana acum 
aceasta fraza, inseamna ca sunteji 
obisnuiti cu obiceiul de a prelua ideea unui 
film si de a crea, pe baza lui, un joe (sau mai 
multe). Lucas Arts are peste zece titluri pe tema 
razboiului stelar ce se bazeaza pe lupta dintre 
bine si rau (dupa parerea subscmnatului, §i nu 
numai, o poveste pentru copii realizata 
excep(ional). Nu se poate sa nu cunoa§te|i 
shoot-em-up-urile Rebel Assault, first-person- 
urile Jedi Knight si simulatoarele din seria X- 
Wing (simulatoare? La ce? La nave stelare care 
nu exista? Hmmm...). 

Bat campii? Ma scuza|i. Tree la subiect si 
incep tot cu o poveste, de data aceasta ajocului 
din titlu. Rebellion incepe dupa batalia de la 
Yavin, unde flota imperiala a fost deghizata in 
accident de cale ferata, pierzand cu aceasta 
ocazie si Steaua Mor^ii, o supcrbaza stelara, 
mobila, capabila sa distruga o planeta dintr-un 
foe. Ce-i drcpt, nici rebelii nu stau mult mai 
bine, ramanand cu ni§te harburi obosite, de pe 
vremea cand cavalerii Jedi bateau mingea pe 
planetele lor de bastina, imbracati in pantaloni 
scurti §i sandale. 

Ei bine, situajia sta cam asa: Imperiul 
controleaza cateva planete gata sa se revolte, 
daca nu ar fi dotate si cu ceva garnizoane 
putemice, iar rebelii, de§i controleaza la fel de 
multe sisteme solare, nu sunt mult mai fericiji, 
pentru trebuie sa piarda timpul mutandu-§i 
liderii adunaji pe planeta Yavin, pana acolo 
unde este nevoie de ei. Daca va intrebaji ce-i 
cu acesji lideri, va raspund eu: sunt mai 
important decat o flota numeroasa, pentru ca 
au diverse abilitaji, fara de care progresul nu 
exista. Astfel, Luke Skywalker, Han Solo §i 




Darth Vader, desi define m ij I once de la m u r- 
ire remarcabile, cum ar fi stransul de gat de 

la distanta, nu a reu$it sa-i convinga pe 
rascu la t i i de pe o planeta proaspal c uce ri t a 
sa se linisteasca. Poate cu ceva tunuri... 



prinfesa Leia sunt foarte buni diplomaji, la fel 
si Darth Vader si frumosul imparat Palpatine. 
To(i trebuie sa se straduiasca sa convinga, cu 
vorba buna, popula|ia de pe alte planete sa li se 
alature, sau sa recruteze noi lideri, care vor 
servi ca spioni, diploma|i (foarte important!), 
cercetatori sau se vor inrola Tn armata si flota, 
direct cu gradul de general sau amiral, pentru 
merite exceptional, pe care urmeaza sa le 
dovedeasca. 

Nici un joe de strategie nu ar fi complet 
fara un management al resurselor (santiere de 
construe^, cazarmi, rafinarii, mine §i altele). 
Daca aceasta parte va plictiseste §i vre^i sa va 
ocupa(i numai de crearea flotelor si purtarea 
bataliilor, II delegaji ca adjunct pe un robojel, 
care construieste dupa capul lui. Parerea mea 
e ca define un compilator tare invechit, pentru 
ca ia niste decizii tare greu de Tnjeles de o inteli- 
gen^a cat de cat umana. Daca vre|i rezultate 
rapide, mai bine ave|i grija personal de aceste 
lucruri. 

De§i LucasArts promoveaza Star Wars 
Rebellion ca o strategie in timp real- probabil 
pentru ca acest gen de jocuri este la moda- nu 
avem de a face cu vreo clona de Command & 
Conquer sau Starcraft. Daca vreti a§a ceva pe 
tema Star Wars, trebuie sa astepta^i SW: Force 
Commander, care va apare in curand. Rebell ion 
are un sistem de setare a vitezei care va permite 
sa da{i ordine tuturor navelor, sa construiji tot 
ce ave(i de construit si asa mai departe, fara sa 
va pune(i problema timpului, ca intr-o strategie 
in timp real furioasa. Parerea mea este ca acest 
joe este un turn-based strategy (gen al carui 
umil fan sunt) care a fost imbracat intr-o haina 
RTS, in sensul ca nu exista butonul Next turn, 
de aceasta ocupandu-se programul. Daca vreji 
sa-i juca(i in stil RTS, da|i viteza la maximum 
si pregati|i-va de un ritm halucinant. 

Pe langa partea de strategie, exista §i una 
de tactica, foarte bine realizata, desj tot i-am 
gasit ceva puncte slabe. Aceasta parte apare 
atunci cand se intalnesc doua flote inamice. 
lesiji din haina adminstratorului si Imbracafi- 
o pe cea a amiralului, pentru a va conduce flota 
la victorie. Aici, in batalie, ordonaji task force- 
urilor sa atace flota de vanatoare inamica 
(reprezentata de patru feluri de „avionase" de 
fiecare parte, cunoscute din X-Wing vs. TIE 
Fighter) sau navele grele. Sincer, aici nu 
conteaza decat sa concentrezi tirul pe o singura 
nava, §i dupa ce ai terrninat cu ea, sa treci la 
urmatoarea, rugandu-te ca distrugatoarele tale 




Mandrla flotei imperiale, trel distrugatoare 
stelare transform^ In atom! un crucisator 
de batalie rebel. Sau, mai curand, invers. 



sa reziste crucisatoarelor inamice. Campul 
tactic poate fi vazut din orice unghi, prin rotirea 
camerei de luat vederi §i zoom sau se poate 
focalizaosingura nava. Foarte diferitde iuptele 
din Master of Orion, care este eel mai apropiat 
ca stil de Rebellion. Desi poate nu am fost 
destul de sugestiv, Iuptele intre nave sunt foarte 
apetisante, constituind frisca de pe tortul numit 
SW Rebellion. 

Personal, ca jucator die hard de strategii, 
consider Rebellion eel mai bun joe lansat in 
prima jumatate a anului. Am pierdut cu el mai 
multe ore decat cu Commandos §i Starcraft la 
un loc. 11 puteti incerca si in re|ea, dar numarul 
maxim de jucatori este doi. Unul cu rebelii, 
celalat cu Imperiul. Misiunea ultimului este 
mult mai grea, singurul avantaj initial fiind 
prczenja a doua-trei Imperial Star Destroycr- 
e, care circa o ora domina orice camp de batalie. 
Dar pe masura ce trece timpul §i cercetarea 
progreseaza, rebelii scapa de acest handicap. 
Singurul aspect negativ pe care 1-am gasit in 
Rebellion este ca nu e suficient de dificil. Pe 
eel mai „tare" nivel, de partea Imperiului, i-am 
zdrobitpe rebel i fara probleme. Darpeansam- 
blu, atmosfcra excelenta din joe, ajutata §i de 
filmele de calitate §i muzica preluata din film, 
face ca Rebellion sa fie unul din jocurile care 
va ramane mult timp pe harddisk-ul personal. 




ProducStor: Lucas Arts Entertainment 
Distributor: LucasArts Entertainment 
;> r ^: . Pentium 90, 16MB RAM 
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Commandos - Behind 
Enemy Lines 



■ 



Hitler a Tnceput eel de-al doilea razboi mondial 
sub pretextul ca rasa ariana trebuie sa domine. 
Acum trebuie convins ca s-a inselat. Amarnic. 
Cel putin asa cred cei de la Pyro Studios... 



n ultima jumatatc dc sccol lumca 



a incercat sa uite, pe cat posibil, 
U^r cea mai devastatoare conflagrate 
inrcgistrata pc parcursul evolutici civilizafiei 
umanc. in acesti cincizeci dc ani stiinta a 
parcurs pasi uriasi, in parte datorita chiar 
acestui razboi. Printre minunile tehnologicc 
care au aparut astfel sc numara si computcrul, 
la inccput cnorni si incct, acum rcdus la o 
unealta carcocupa nu foarte mult loc pc birou. 
Prin intermcdiul acestui... aparat, eve- 
nimentclc din trecul pot deveni, virtual, cat se 
poate de actuale. Pc asta au mizat cei dc la 
Pyro, o echipa spaniola pana nu dc mult 
nccunoscuta. Cu acest hit insa au lovit piata 
atat de putcrnic, incat multi nu si-au revenit 
inca in urma socului. Cei pasionaji dc ac'iunc 
combinata cu strategic au fost uimiti. prin 
intermediul doar al catorva poze, dc grallca 
superba din Commandos. 

Heil Hitler? In nici un caz... 

Cineva a spus ca o minunc nu durcaza 
mai mult dc trei zile. Probabil ca nu se refcrea 
la minunile din domeniul jocurilor pc 
calculator. Commandos este cu adevarat un 
hit, o tcntatie irezistibila pentru orice 
impatimit dc ac(iune combinata cu strategic. 
Sunt convins ca jocul celor de la Pyro Studios 
va scrie istorie. Gcnera(iile urmatoare de 
gamcri il vor folosi ca termen de compara|ic 
fa|a dc tot ccea cc va aparca pe piaja in acest 
gen (la bazele caruia se afla jocuri ca cele din 




Este preferabil sa term i na t i misiunea cu tot i 
membrii echipei in perfects stare de 
functionnrc. Se pare ca de data aceasta doi 
dintre ei au finut cura de slabire... 



seria X-COM sau Jagged Alliance). 

Asadar. povestea jocului inccpe in 20 
februarie 1941, data pentru care este 
planificata prima misiunc in Norvcgia, al carei 
scop este dislrugerca unei statii germane de 
cmisic-reccplic. Acliunea are loc imediat dupa 
invazia Norvegiei de catre Gennania, care 
unnarea acapararca spatiului aerian al Marii 
Nordului. 

Titlul arata clar modul in care sc vor 
desfasura operatiunile. Echipa pe care 




Portul este linlstit, noaptea intunec ala . ma- 
caralele au amorjit, valurile lovesc incet si 
ritmic docurile. Atmosfera este perfecta 
pentru ridicarea la cer a catorva inamici. 



urmcaza sa o conduce^ va fi formata din 
maxim sase membri, to(i extrem de bine 
prcgati|i in difcritc domenii. Ocupatiilc lor 
vor varia de la green beret (membru al 
Bcretclor Verzi), sniper (lunetist), marine 
(puscasmarin),.v«/?/?c/'(gcnist),<//7Ver(sofer), 
Spy (spion). To{i isi fac datoria ecl mai bine 





Stuka-urile din imagine sunt pregdtite sa 
faca probleme mari aliatilor Inadmisibil... 



cand lucreaza in echipa, fund astfel diminuate 
dezavantajelc ficcaruia. Astfel, green beret, 
sniper, marine si spy sunt capabili sa ucida 
(ara zgomot. §i totusi, abilitatca aceasta nu 
este dc prea marc folos daca trupul eclui ucis 
atat de miseleste, fie pC la spate, fie de la 
distanja, (in timp ce isi fuma linistit (igara) nu 
este luat dc la locul faptei si ascuns, pentru ca 
ai lui camarazi se vor repezi spre faptas, 
strigand cat sc poate de tare mesaje de pace si 
prietenie gen „Alarm!" sau „Halt!". Doar 
bereta verdc si spionul pot cara cadavrele celor 
ucisi. 

Ccea cc imprcsioncaza de fapt la acest 
joe este modul inedit in care are loc lupta. In 
nici un caz nu se pune problema unui atac de 
genul „Pe ei!!!" Misiunile au ioc in spatele 
liniilor inamice (dupa cum ne informeaza 
titlul). Oriccatac frontal este dccclc mai multc 
ori fatal, avand in vedere ca germanii au postal 
garzi peste tot, iar AI-ul este extrem de bine 
programat. Solda|ii pot detecta prezenja ta cu 
ajutorul unor elementc aparcnt nesemni- 
ficative, care au fost pur si simplu ignorate in 
majoritatea jocurilor dc pana acum (de 
excmplu, urmele sau cadavrele lasate in 
zapada ). Exista totusi moduri dc a evita 
detectarea. Green beret se poate camufla in 
zapada sau nisip, ingropandu-se. Puscasul 
marin poate sta ascuns sub apa un timp 




Daca trei soldati inamici fac rondul in jurul 
antenei si eu am un pistol incarcat, care 
poate fi rezultatul? 



Al doilea razboi mondial este de nocon- 
ceput fara trenuri cu abur, asa ca nu puteau 
lipsi nici din Commandos. 
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nelimitat. Sniper-ul poate lovi de la distanja, 
rara sa-si dezvaluie prezenfa. De asemenea, 
atat bereta, cat §i scafandrul si spionul se pot 
folosi cu incredere de arme silentioase (cu(ite 
gen Rambo, harpon, injectie letala). Totusi, 
nici armele cu tam-tam nu au fost uitate, gama 
lor cuprinzand bombe cu ceas, grenade, 
butoaie explozive, care. In ciuda efcctului 
devastator, au darul de a atrage atentia tuturor 
inamicilor. 

Trespassing the enemy 
teritory 

intr-un conflict cum a fost eel de-al doilea 
razboi mondial, vehiculele au jucat un rol 
decisiv in desfasurarca luptelor. Nu se mai 
punea problema luptei dintre infanterii si 
artilerii. Tancurile §i transportoarele blindate 
si-au facut nu de putine ori datoria. Dar toate 
acestea pot fi cititc in once manual de istorie. 
In Commandos, cei de la Pyro Studios au 
respectat adevarul istorie si au introdus cateva 




Bismark vazut din port arata foarte impre- 
sionant. Din pacate pentru nemti, cred ca o 
vizita la bord este absolut necesard. 



vehicule, care pot fi folosite fie de jucator, fie 
impotriva lui: barca pneumatica (singurul 
mijloc de transport care Incape in rani|a 
scafandrului), camion, tanc, o §alupa din 
dotarea pazei de coasta. Este curios totusi 
cum, dintre toji oamenii experimenta{i din 
echipa de comando, doar scafandrul stie sa 
inoate, ceilalti devenind cu totul neputinciosi 
In mediul acvatic. $oferul, desi poate parea 
c5 are doar un rol secundar, este de multe ori 
de unreal folos, fiindresponsabilcuevacuarea 
echipei. De exemplu, Intr-una din misiuni 
obiectivul consta in aruncarea in aer a unui 





Puntea lui Bismark, vasul legendar, imen- 
sul cuirasat, una dintre cele mai grele nave 
ale Germanfei. lar una dintre misiuni are loc 
la bordul sdu... 

depozit de combustibil, pentru a impiedica 
limp de cateva zile zborurile bombardierelor 
5i avioanelor de recunoastere germane 
deasupraMariiNordului.Briefing-ulmisiunii 
are un aer extrem de oficial. Pe un fundal de 
muzica din epoca. Dupa prczentarea situajici 
din momentul respectiv, se trece cfectiv pe 
campul de iupta, iar un maior cu voce sumbra 
prezinta scopul ac(iunii din ziua respectiva. 
In misiunea amintita aveji la dispozi|ie cinci 
din cei sase viteji si trebuie sa asaltafi fortarea|a 
In care se afia depozitul de combustibil. La 
randul ei, fortareaja este situata pe malul opus 
al unui rau tumultuos si este aparata de cuiburi 
de mitraliera §i foarte mul|i soldai i. In timp ce 
pe malul de unde Incepe atacul patruleaza al 1 1 
inamici, domici sa va transforme in victime 
ale expansiunii nazismului. Raul este 
supravegheat de paza de coasta, a carei salupa 
este dotata cu doua tunuri 
care nimicesc orice intra 
in raza. lata asadar 
condifiile uneia dintre 
primele misiuni. Des- 
tul de simpla, nu? 
Dupa ce (daca) obiec- 
tivul a fost indeplinit, 
eroii vor avea parte de 
o iesire din scena ca In 
filme, cu ajutorul unui camion din 
interiorul fortarejei. 

Cu siguranja ca exista n moduri de 
abordare a unei astfel de misiuni, care necesita 
folosirea la maxim a capabilitafilor mcmbrilor 
trupei: lunetistul se va ocupa de patrulele de 



pe ziduri si de cuiburile de mitraliera, bereta 
verde de solda|ii care patruleaza pe ambcle 
maluri, scafandrul de transportul celorlal^i 
peste rau etc. 

Nu cred ca mai este nevoie sa remarc 
nivelul calitajii graficii, imaginile fund 
argumente mai mult decat suficiente. Totusi, 
trebuie mentionatfaptulcainterfata este destul 
de prictenoasa, desi poate parea ciudata. 
Soldajii pot^ fi selecta(i fie prin clic pe una 
dintre fotografiile din parteadesusaecranului, 
fie direct pe ecran. Apreciez ideea celor de la 
Pyro Studios de a permite impartirea ecranului 




Din acest moment declarSm linia de asam- 
btare a Tiger-urilor germane inutila. FOCI 



I 





Se pare cd germanii nu pot nici mScar sa 
invadeze o \ara fSrd Mercedes. 



I 



Se pare ca tipul acesta de avion a fost foarte 

agreat. §i totusi, Stuka-urile nu sunt nici pe 
departe invulnerabile. 



in eel mult §ase ferestre. Este posibila 
obscrvareasimultanaasituaticificcaruisoldat 
in parte. Iar daca vi se pare ca soldafii sunt 
enervanp de mici, pute|i da zoom pana cand 
ajung de dimensiunile unei cladiri (desi nu 
vor mai arata prea estetic...). 

Sunetul este pe masura graficii: 

excelent, si asta nu pentru ca simt 

nevoia sa dau calificative 

favorabile, ci pentru ca 

partea de „zgomot" este 

in perfecta concordan|a 

cu atmosfera. Muzica, 

impuscaturile, strigatele 

solda|ilor, zgomotul 

motoarelor sunt reali- 

zate impecabil. 

Multiplayer-ul are 
dezavantaje, prin faptul ca nu funcfioneaza 
decat pe TCP/1 P §i doar in modul cooperati v, 
ceea ce dczamage§te. Asadar, din acest punct 
de vedere, producatorii n-au reusit sa ridice 
jocul la standarde. Insa In single player este 
o experienja la care mulji viseaza, o experienja 
care s-ar putea sa fi devenit reala. Daca totu§i 
nu sunteli convinsi, singura solu|ie este sa-1 
incercaji, sa-1 terminati, sa va doriti o conti- 
nuare... 



luc&tor: Pyro Studios 
Distribultor: EIDOS 

lie Pentium 133,32 MB RAM 
PlacA3D:Nu 
Multiplayer: Da 
Platformi: Win95 
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WarBreeds 



Un joe de strategie ... adevarata, la care va trebui 
sa-ti pui mintea putin la contribute. 




Cei ce a venit cu ideea principala, 
I cea a jocului in sine este Paul 
Tozour (lead designer). Acesta a 
inceput sa lucreze la un engine pentru un joe 
de strategie numit „ Darwin ". In vara lui 1 995 
compania, Red Orb, a aprobat crearea unui 
prototip, astfel incat Paul s-a apucat de lucru 
„full-time" pentru a realiza engine-ul §i ceva 
grafica. in curand, Darwin a evoluat si echipa 
care s-a ocupat de joe s-a numit Red Orb 
Entertaiment. 

Paul afirrna ca este un gamer „rau de tof\ 
crescut sub influenza seriei Ultima de RPG §i 
a jocurilor de strategie clasice, cum ar fi 
Civilization si X-COM. 

Intenjia lui Paul a fost de a crea un joe de 
tactici militare Intr-o lume a viitorului, unde 
tehnologia e bazata pe inginerie genetica. 

Basic. ..Ideea 

„Cred ca eel mai important aspect al 
oricarui joe este interfata, si cat de configurabil 
este jocul respectiv. Se pune astfel accentul 
pe ceea ce si-ar dori un gamer. Un joe ar trebui 
sa multumeasca pe to|i cei ce-1 joaca. Pentru 
aceasta trebuie ca jocul sa se modelezc atat 
dupa jucator cat si dupa personalitatea 
acestuia. n CSndjoc Mechwarrior 2, pierd 
mai mult timp aranjdnd robofii deedtjucdnd 
jocul in sine. Cu WarBreeds am vrut sa dau 
aceeasi putere de control asupra unitdfilor 




Haos total! Chlar si Picasso ar fi fost invi- 
dios. Terenul pe care se dau luptele nu este 
tocmai eel mai inspirat, se putea mai bine. 



iar aceasta opfiune sa fie foarte folositoare 
in context ul unui joe de strategie real-time." 
afirma Paul. 

Ideea principala pe care se bazeaza Paul 
Tozour este aceea de libertate totala 
oferita jucatorului. Acesta poate sa-si 
conslruiasca in real-time aproape 
orice fel de unitate sj in aproape 
orice numar, ceea ce face jo- 
cul foarte atractiv. Echipa 
de la Red Orb s-a decis sa 
nu mearga pe calea clasica | 
a robo(ilor ultra-super- 
extra-futuri§ti §i echipap 
pana in ...dintii mctalici, ci 
pe un nou drum, acela al orga- 
nicii. Prin cercetarea ADN-ului inamicilor 
mor|i (va trebui sa aduni materiale organice 
dincadavre)veiajungesacunostiaproximativ 
2 1 de arme diferite si 20 de tipuri de crcaturi. 
Aici intervine lovitura de teatru. Jucatorul va 
reusi sa creeze pana la 35.000 de unita|i unice 
si sa aplice orice strategie doreste, pentru a 
juca (si pentru a creea, la urma urmclor), un 
joe la care nici nu a visat. Farmecul esennal al 
jocului il constituie posibilitatea de a creea uni- 
ta|iledupacumvor„muschirimagina|ieitale. 

Pentru a reusi in a face un joe cat mai 
apropiat de perfec(iunc echipa de la Red Orb 
a luat amintc de la propuncrile unor gameri 
fanaticiindomeniulstrategiilor.Joculatrebuit 
dezvoltat si din punctul de vederc al gestionari i 
resurselor dar §i din punct de vedere al actiunii, 
care va fi mai rapida. Pentru ca cerin|ele juca- 
torilor au fost diferite atat din punct de vedere 
al abilita{ilor pe care unele unita(i ar trebui sa 
le aiba, cat si din punct de vedere al strategiilor, 
au fost create 4 rase distincte. Fiecare rasa va 
avea abilita|ile si tacticile ei personale. $i AI-ul 
va fi foarte ridicat si, corect flind, nu va trisa. 

Binein(eles ca echipa s-a inspirat si din 
jocuri ca cele din seria Warcraft, Dune2, C&C, 
Red Alert care de altfel au creat §i definit 
stilul jocurilor de strategie. Dar nu trebui sa 
credeji ca este doar o alta clona ci este un pas 
spre perfectiunea RTS-urilor (real-time 
strategy). 




What's on? 

Povestioara spune ca dupa decaderea unui 
putcrnic clan, Yedda, s-au format altc4 clanuri 
care-si doresc suprema(ia si puterea totala: 
Tanu, SenSoth, Kelika si Magha (vezi 
fereastra).CIanul initial, Yedda, pusesebazele 
unei societal extrem de avansate bazate pe 
ingineria genetica. 

Revenind la acjiune in sine, jocul in single 
player are trei campanii. Prima con|inc 
aproximativ 3 mini misiuni de antrenament 
in care, de fapt, inve$i cum sejoaca WarBreeds. 
In celelalte doua campanii, cele 
principale, ai de strabatut cate 1 2 misiuni „de 
caciula". Po|i juca de partea clanului Tanu, 
baielii buni care loeuiese in desert, sau de 
partea eclor rai, Magha. In ambelc campanii 
va ve(i confrunta cu alte doua clanuri: 
putcrnicii Kelika si tribul ce seamana cu niste 
insecte, Sen-Soth. Intre toate aceste clanuri 
se vor creea puternice aliante si se vor da 

lupte violente. 

Pentru cei ce vor 
sa joace in echipe, 
exista posibilitatea de 
a juca in doua feluri. 
Pot sa-si imparta in 
totalitate resursele si 
unita^ile, iar pentru un 
joe mai individual" 
pot juca sub forma de 
alian(a. Diferen^a este esen- 
tiala. Cei ce vor juca in co-op 
(cooperative) vor trebui sa se inle- 
lcaga asupra folosirii resurselor si asupra 
construirii cladirilor precum si asupra tac- 
ticilor militare pe care le vor aplica. Este o 
idee noua si foarte intercsanta. Un jucator se 
va ocupa de construirea bazei si de adunarea 




Cu putina imaginable o sa observati si un 
monstru in imagine. Succes! 



I 



resurselor iar altul se va ocupa de atacuri si 
aparare. Cei ce vor juca in allied mode vor 
trebui sa se ingrijeasca atat de tactica cat si de 
resurse si baza. Ei vor putea sa vada din harta 
atat cat au descopcrit plus ceea ce vede aliatul. 
si, bineinleles, vor putea sa-si uneasca for|ele 
pentru a distruge adversarul. 

Pentru a usura meseria zeilor (jucatorilor), 
echipa de la Red Orb adaugat si un sistem 
mai complex de waypoint-uri, acestea putand 
fi combinate (de exemplu crea|i o ruta de 
patrulare pentru o echipa, apoi face(i alta 
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Adevarul gol golut este ca meniul putea fi 
mai inspirat. Dar sa lasam petele si sa ne 
continuum petrecerea. 



pcnlru alta eehipa §i daca dori^i putcti sa Ic 
puneti cap la coada si sa faccfi un al trcilca 
trascu Dumit ..pathway" peniru o a ircia cchi- 
pa). AI-ul cstc dcstul dc bine conccput astfel 
incat unitafile vor abandona way-poinl-urile 
pentru a alaca inamicii iar dupa cc lupta s-a 
terminat, unitatile Tsi vor continua drumul 
(daca raman in via(a). 

Pathway-urilc pol fi inregistrate in memo- 
ric astfel incat. atunci cand dati ordin altui 
gnip sa urmezc aceeasi ruta nu va trebui sa 
setati waypoint-urile din nou si din nou. 

And then again 

Clanurile evolueaza in doua feluri. In 
primul si in primul rand prin cercctarea ADN- 
ului victimclor pentru a transpune apoi 
informatiile noi in tchnologia armelor §i 
unitajilor. Cu cat un jucator cerceteaza mai 
multe tipuri de ADN cu atat acesta va ajunge 
la tchnologii noi mai repedc. Ceea ce ii va 
ajuta dcstul dc mult in lupta! 

In joe a fost introdus dc asemenea 
conceptul de unita|i „veterane". Astfel, cu cat 
o creatura lupta mai mult si supravieluiestc, 
cu atat mai experimental devine. Exista trei 
grade de veteran, §i cu fiecarc grad creaturilor 
le vor creste puterea, precizia si armura. 

Aceasta posibilitate de „upgrade" il va 
face pe jucator sa evite macclurile si sa se 
ingrijeasca de unita|ilc sale, deoarece unita|ile 
experimentate vor avea un avantaj net in fa(a 
celor ..rookie". 




Clanurile din joe 

In principal fiecare clan are abilitafile 
sale speciale, arme caracteristice §i 
structuri unice. Depinzand cu care 
dintre cele doua rase vei juca in single 
player, vei avea acces la una sau doua 
dintre creaturile, armele §i structurile 
clanului ales, in multiplayer numarul 
clanurilor la care ai acces este 
determinat de numarul jucatorilor. 

Clanul Tanu 

Tanu a fost prima rasa construita de 
Yedda. Membrti clanului Tanu 
original erau asemanatori cu ni§te 
§oparle bipede cu piele nisipoasa §i o 
viteza uimitoare. Aceste calitaji le 
dadeau abilitafi extraordinare in 
apararea fa{a de predatorii din 
de§erturile pe ei care le numeau „casa". 
In ultimii ani, Tanu a devenit o rasa 
foarte puternica §i mandra. Rapiditatea 
lor a devenit o arma importanta §i 
pre{ioasa dandu-le posibilitatea de a 
termina o lupta fara mari probleme. 

Clanul Sen-Soth 

Sen-Soth sunt o rasa ciudata §i de 
nein^eles in comparafie cu celelalte. 
Cu toate ca sunt mici §i nu prea au 
forja fizica Sen-Soth cresc §i ajung la 
maturitate foarte repede iar organele 
de sim{ dezvoltate foarte mult de-a 



lungul mileniilor petrecute in mediu 
subteran, le dau o percep{ie excelenta 
a mediului. Acest clan a construit o 
serie de unita(i speciale dar toate sunt 
special facute pentru a putea create 
extrem de repede. 

Clanul Kelika 

O rasa care a evoluat in apropierea 
mla§tinilor aproape glaciare din nord. 
Unitaf ile lor sunt incete, dar pot deveni 
ni§te inamici infrico§atori in caz de 
primejdie. 

Este un clan religios care §i-a dedicat 
existenja in incercarea de a recladi 
unitatea, deci, clanul Yedda. Pot fi des 
vazuti rugandu-se pe campul de lupta. 
Sunt foarte puternici§i foarte rezistenfi. 

Clanul Magha 

Cu toate ca par fizic slabi, Magha se 
numara printre cele mai de§tepte 
clanuri. Tacticile lor bine organizate 
§i inteligent coordonate au permis 
clanului sa atinga o pozijie de 
superioritate in randul clanurilor. 
Cercetarile avansate pe care le practica, 
le-au permis sa creeze o serie de unita(i 
ce pot fi invizibile atata timp cat pielea 
le ramane rece. Acest avantaj este 
foarte important permrfand distrugerea 
de armate mici prin luarea prin 
surprindere. 




Ni^te mon§trii cam mari se pregatesc de 
lupta. Meniul din dreapta ... este cu adevarat 

un ..nicn in" (i in care vaalegetiingred ion to lo 
pentru crearea monstrilor. 



Musculife, gandacei si tot felul de aratari se 
pregatesc sa lupte sub ... al tau click! Cat de 
patriotic §i miscator! 

„Energy pods" reprezinta sursa principal! 
de energie in joe. Oamenii dc §tiin|a Yedda au 
creat o rasa spcciala pentru a sintetiza energia 
din anumite terenuri numite cropland. Numai 
Shaman-W clanurilor poseda secretul de a 
planta pod-uri §i de a strange energia lor. Pod- 
urile i(i furnizeaza energia pentru cladiri §i 
pentru crearea unita(ilor. 

Cropland reprezinta o zona mai purpuric 
de tcrcn care poatc suporta trei tipuri de plante. 
Toate acestea vor create pana vor ocupa tot 
spafiul purpuriu. Cea mai simpla sursa de 
energie o constituie pod-ul standard care cre§te 
rclativincetdarproduceceamaimultacncrgie. 



Sporii reprezinta al doilea tip de plante, 
care cresc ceva mai repede §i sunt mai greu de 
distrus dar produc mai putina energie. 

Buruienile constituie a! treileatipdeplante. 
Acestea nu produc nici un fel de energie dar 
se impra§tie foarte repede. Scopul acestora 
este de a face dificila ob{inerea de enrgie 
pentru adversar. Sunt valabile numai pentru 
multiplayer. Pentru a afla mai multe despre 
cladiri §i unita|i ave|i la dispozilie Device 
Lab ?i Gene Lab. Accesul la aceste ecrane se 
poate face inainte de a incepe jocul propriu- 
zis. Jucatorul se poate duce astfel in oricare 
din aceste doua incaperi pentru a studia 
avantajele §i dezavantajele, sau punctele forte 
$i cele slabe ale unita(ilor §i cladirilor. 

Controlul se va face ca in jocurile clasice 
?i short-cut-urile vor fi cam acelea§i (Ctrl + # 
va crea un grup de exemplu). 



Nota LEVEL 



Pronucator: Red Orl 

Distributor: Red Orb 

Hardware: Pentium 90, 16 MB RAM 

Placfi 3D: Nu 
Multiplayer: Da 
Platform^: Win95 
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Industry Giant 

A aparut la orizont o noua §ansa de a deveni 
faimo§i, bogati, puternici. Din nou, contul virtual 
se poate umple cu milioane de dolari. Acestea 
sunt posibilitatile oferite de noua strategie 
economica a celor de la Interactive Magic. 




,\ viz jucatorilor pasionati de 
m/o\ slratcgii de genul Transport 
Tycoon Deluxe sau Capitalism. A 
sosit vrcmea unci schimbari... in bine. La 
data la care chip acest arlicol, va aflati in 
„pcricolul" de a fi lansaji in fascinantul univcrs 
al economiei virtuale, unde veti fi nevoi|i 
sa va asumaji rolul de director al 
unei mici companii care 
trebuie sa ajunga in 
top. Insa drumul 
spre victorie este 
anevoios. Pc par- 
curs, competitiava 

va sili sa recur- 

ge|i la strategii 

economice indraznete, sa riscaji, sa faceji 

imprumuturi. Acestea sunt asadar conditiilc 

in care se prezinta... 

Strategia economica a 
sfar§itului de mileniu 

A|i putea spune ca acest calificativ este 
pujin hazardat. $i totusj capodopera celor de 



la Interactive Magic este o combinatie eel 
pu|infcricitadeelementepreluatedinjocurile 
amintitcmai sus: acelasi amalgam fcrmecator 
dc bani, trenuri, autobuze, orase, avioane, 
copaci, iarba din Transport Tycoon, la care 
se adauga o doza aprcciabila de management 

serios si amanun- 
tit cu iz 




de Capitalism. $i totusi, stilul jocului este 
aproapc perfect identic cu eel din Transport 
Tycoon, asa ca Industry Giant poate fi 
considerat cu u§urin(a un sequel al 
binecunoscutei strategii economice. Totusi 
exista diferen^e notabile. Dc pilda, acum nu 
se mai pune problema Tnceperii unui joe in 
anii '50 si continuarea lui pana la extenuarea 
jucatorului. De data aceasta a aparut 





posibilitatea inceperii unei cariere, structurata 
pe mai multe etape. Scopul in acest joe este 
ob(increa profitului necesar asigurarii 
voturilor pentru ocuparea unor functii mai 
importante in cadrul companici. Sa luam, de 
exemplu, nivelul 1 , al carui scop este fondarea 
si dezvoltarea unei afaceri care are ca obiect 
un singur produs (cum ar fi mobila, de 
exemplu). Dcsigur, dificultatea este setata pe 
„easy". Pe „hard" lucmri lc se complica serios, 
fund nevoic de un creicr gata sa clocoteasca 
§i de o cunoastere perfecta a jocului. De 




Marginea unui lac, ora§e Nni$tite, paduri neatinse de mana omului... pana acum. 




Cu ceva (mai multa) imaginatie, meniul de 
selectare a destinatiei vehiculelor poate fi 
foarte u^orfolosit. 



asemenea, cu cat create nivelul de dificultate, 
cu atat profitul necesarpentru trecerea la etapa 
urmatoare este mai mare, iar intervalul de timp 
pus la dispozi|ie mai scurt. Si daca tot am 
adus in discufie problema timpului, trebuie 
remarcat faptul ca Industry Giant ofera un 
timeline cuprins intre 1 960 §i 2060. Desigur, 
in atata amar de vreme, tehnologia nu sta pe 
loc, ci avanseaza pionere§te spre ecle mai 
inalte culmi ale stiin^ei si tehnicii. Vehiculele 
din joe sunt supuse §i clc inevitabilului ,fugit 
irreparabile tempus", a§a ca un camion, odata 
achizi|ionat, isi va face datoria pana ce unui 
dinlrc colegii mai tineri si mai puternici il va 
inlocui. Sorry... 

A§teptari Tmplinite? 

Dar sa abandonam senlimentalismele §i 
sa revenim la joe. Mul(i gameri pasiona(i de 
TDL au spcrat §i spera in continuare ca vor 
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mai trai o expericn(a asemanatoare. Din 
punctul de vedere al inicrfclei. Industry Giant 
prezinta di fercn|e insemnate fa(a dc Transport 
Tycoon Deluxe. Totusi, este grcu dc apreciat 
daca sunt schimbari in bine sau In rau. Am 
fost surprins sa constat ca jocul foloscstc 
tastatura pentru selectarca dircc|iei sprc care 
va fi indreptata fa|ada unei cladiri. Acest lucru. 
aparent banal In Tycoon, devine o adevarata 
avcntura pentru un gamer obi§nuit cu mouse- 
ul. De asemenea, chiar si selectarea unei cladiri 
sau a unui vehicul pentru a fi construite se 
face prin intermediul unui meniu incomod, 
prin aceea ca\ ori de cate ori jucatorui se 
hotareste sa cheltuiasca bani, este nevoit sa 
paraseasca ecranul principal. Tot in ceca ce 
priveste consturc|ia de vehiculc, nu poate fi 
ignorata disparitia depourilor. In Industry 



Choose Opponents 



~ 



fr ft****** 
******** *U< 




Competitia feminina, pe langa faptul ca 
a rata bine, este si foarte periculoasa. Cat 
despre sexul opus... 



Giant toatc unitatile sunt cumparatc din gari, 
aeroporturi, porturi sau stafii pentru camioane. 
Logica jocului este cat sc poate de simpla 
in teorie: afacerile profitabile propulseaza 
compania. Darpracticafaceadcvarateravagii. 
Pentru inceput, este indicabila gasirea unui 
oras aratos, cu strazi multc §i nume rezonant, 
situat intr-o zona placuta, atractiva turistic, 
preferabil langa suprafa|a cristalina a unui 
lac sau a unei mari interioare, excelenta pentru 
realizarea transportului acvatic. Urmcaza... 
complicatul proces de localizare si acaparare 
a uneia sau mai multor intreprinderi ce apar^in 
diferitelor ramuri ale industriei extractoare, 
specializate pe minereu dc tier, lemn, carbunc, 
petrol etc. Apoi trebuie construita fabrica, 
producatoarea bunurilor de consum, 





Dupa cum se vede, jucariile pot sta la baza unei mari companii... 




Fotografie de familie: bunicul mijloacelor 
de transport pe vremea cand era in forma. 
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adevaratele aducatoare de profit. Dupa 
realizarea lantului economic, produsul finit 
trebuie transportat in orasul ales si comer- 
cializat. Pentru aceasta aveti la dispozijie o 
seric de magazine specializate pe anumite 
bunuri de consum: masini, jucarii, mobila, 
papetarie, bijuterii. Este vital sa gasifi un loc 
propice pentru magazin . Acesta trebuie asczat 
in locuri 
usor acce- 
sibile, po- 
pulate, dar 
cu un cost 
al demo- 
larii sca- 
zut (in ca- 
zul in care 
doritisaeli- 
minati cla- 
direarespec- 
tiva). Impor- 
tanta este, dc- 
sigur, si clien- 
tela, care se va pre- 
zenta prompt In maga- 
zine daca orasul respectiv 
este considcrat dcstul de atractiv. In cazul In 
care inghesuiala nu se ridica la cotele a§teptate, 
atractivitatea localita(ii poate fi amplificata 
cu ajutorul piscinclor, stadioanelor, traseelor 
pentru curse auto, al universitatilor. 

in fine, dupa ce to|i acesti pasi au fost 
realiza|i de catcva ori, putcji spera ca exista 
posibilitatea eventualitajii sa reusiti, intr-un 
viitor indepartat, sa ob|ineli profit scrios. 

Pixeli §i zgomot 

Grafica si sunetul se situcaza in limitele 
acceptabilului. Cu alte cuvinte, nimic de 




reprosat. Copacii isi schimba infatisarea in 
func|ie dc anotimp, iar pasarile te incanta cu 
triluri. Nimic mai frumos. . . Totusi estenepla- 
cut sa observi cum locomotiva isi schimba 
radical dimensiunile la fiecarc curba de pe 
traseu, iar vagoanele raman la ori- 
zontala chiar daca urea o panta. 
Acest tip de bug-uri a putut 
fi des intalnit In 
Transport Ty- 
coon Deluxe, 
asa ca putem 
inchidc ochii 
in aceasta pri- 
vinla. 

Cam atat 
despre singura 
strategic econo- 
micacapabilasa 
concureze cu 
TDL in cadrul 
acestui gen de 
jocuri. O des- 
crierc amanuntita 
ar insemna crearea 
unui numar LEVEL special, iar 
o dezbatere pe larg a strategiilor care pot fi 
aplicate ar necesita cateva volume. Asadar, 
ramane la latitudinea voastra sa stabili(i daca 
Industry Giant este cu adevarat compctitiv. 




Produc&tor: JoWood Productions 
Distribuilor: Interactive Magic 
II ;ni . : Pentium 100, 16 MB RAM 

Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Nu 
Plalform'a: Win95 
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Subculture 






Sub oglinda aparent calma a oceanului vietuie§te 
o civilizatie de creaturi ciudate §i simpatice. Suna 
ca un episod din filmul de desene animate 
Snorks! Subculture este Tnsa un joe de la 
UbiSoft, gen Privateer, cu o grafica deosebita. 



<y 



umca din Subculture este ceva 
aparte-oraselesuntamplasate 
in locuri in care apa nu este 
mai adanca de ca{iva metri. 
Poate ca acest Iucru nu va spune mare lucru 
decat In momentul cand realizaji ca 
personajele jocului nu sunt mai mari de un 
centimetru. Adesea lucrurile minuscule pot 
cauza probleme majore! De exemplu, o cutie 
de fasole aruncata de cincva dc pe un vas 
poate distrugc o intreaga fabrica a lumii 
subacvatice. Exact acest lucru i s-a intamplat 
si lui Bubba Kosh. Astfel, eroul principal al 
acestei aventuri este nevoit sa prospecteze in 
teritoriul Procha si Bohine - doua state care 
se afla in situate de razboi. 

Asadar, ca mercenar §i prospector, trebuie 
sa-i ajungi sa ai o anumita avere pentru ca mai 
apoi sa pop trai mulji ani ferici(i. 

Acvariu Interactiv 

Subculture se poate descrie eel mai 
simplu ca fiind Privateer sub apa. Dar primul 
este mult mai dinamic si confine mult mai 



multa viaja. Pcsti, cai de mare, 
broaste (estoase, alte submarine... 
si toate acestea se misca libere si 
nestanjenite printr-o lume extraordinar de 
bine realizata. Probabil ca factorul vizual este 
eel mai tare punct al lui SubCulturc. In istoria 
jocurilor au mai existat lumi subacvatice, dar 
nici una dintre acestea nu a fost realizata cu 
o asemenea grija pentru detalii. Numeroase 
lumini joaca pe stancile solului marin care se 
afla parca in continua miscare. Cel mai bine 
se pot vedea aceste efecte in apropierea 
{armului, unde po(i conduce submarinul tau 
in apropierea bancului de nisip. Aici lumina 
este cea mai puternica sj creeaza un efect 
deosebit de convingator. Apa care valure§te 
deasupra si soarele acela care te improsca cu 
razele-i calde... Mai ca-Ji vine sa lasi totul 
balta, sa-(i faci repede bagajele $i s-o intanzi 
la Mamaia (nu la bunica, ci la Marea Neagra). 
Dupa ce se lasa noaptea, oceanul nu mai este 
chiar a$a de primitor si bczna aceea care te 
inconjoara te face sa tremuri de frig §i de frica. 
Numai farurile submarinului te mai pot ajuta 
sa ajungi intr-un loc sigur. 








Parca am fi in fa{a unui acvariu. Grafica este superba! 





Subculture este bazat pe o versiune 
avansata a librariei 3D de la Criterion 
Rendcrware, ceea ce-l face deosebit de atracti v 
din punct de vedere grafic, condiUa de baza 
fiind insa ca jocul sa ruleze pe un accelerator 
grafic. Altfel, nu cred ca exista nici un fel de 
placere de a juca. Culorile sunt sterse, iar rata 
cadrelor extrem de redusa. Subculture ofera 
suport pentru 3Dfx, PowerVR §i pentru setul 
de cipuri Rendition VI 000. Gamcrul poate 
sta ore intregi in fa(a monitorului numai ca sa 
admire peisajele acelea subacvatice. Dar mai 
exista si ceva treaba dc facut pentru a casjiga 
bani §i pentru a trai bine! Deci, e timpul sa 
preluam o misiune. 

Nu chiar ca Jacques 
Cousteau 

Bohine sunt vrajitorii tehnologiei din 
adancuri. Ace§tia traiesc intr-o societate 
mil itara cu reguli stride si pedepse aspre. Prin 
contrast, civilizafia Procha este prictcnoasa 
si mai ingaduitoare. Astfel, nu este de mirare 
ca daca vei ajuta una dintre aceste societati 
veidevenidu§manulccleilalte.Singurasolutie 
este sa adopti o linie de mijloc §i sa fii neutru. 
Dar mai este ceva! Fiecare dintre aceste 
societal te poate ajuta cu bunuri si servicii, 
atata timp cat acestea se razboiesc intre ele. 
Ce poate schimba un mic mercenar ca tine? 
Mai ales, pe cine vci ajuta? 

Populaiia Bohine are cea mai buna 
tehnologie cu carc-|i po{i echipa submarinul, 
iar Procha fac diverse servicii la un pre{ foarte 
scazut (e drept ca uneori §i la calitatea 
corespunzatoare pre|ului). Totul depinde de 
tine! Subculture este alcatuit din aproape 30 
de misiuni, imparjite in patru stagii. Stagii? 
Nu indica oare acest lucru o anumita 
linearitatc? Da, a§ a este. Exista o istorie lineara 
care sta la baza tuturor misiunilor din joe, in 
cele din urma acestea conducandu-1 pe jucator 
la final. Partea nelineara consta in ordinea in 
care faci lucrurile. Daca nu ai chef sa te ocupi 
de o anumita misiune te po(i ocupa mai mult 
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timp dc consolidarea starii tale financiare. Insa 
aten|ie: sa nu se adune dupa aceea prea multe 
misiuni! Astfel, ajungem la un alt aspect al 
jocului: comerjul cu bunuri. 

Va aminti^i desigur ca Bubba era un 
prospector de Thorium (inainte ca rc§edin|a 
acestuia sa fie distrusa). Ei bine, acum a venit 
timpul ca Bubba sa arate ce poate. Thorium- 
ul este materialul care permite viehjitoarelor 
sa traiasca pe fundul marii. Este o sursa 
importanta de bani. Colectarea acestuia si 
vanzarea lui mai departe va poate aduce 
venituri importante! Totodata, foarte 
valoroase sunt si perlele, care pot aduce rapid 
venituri importante. Cutiile din metal pot fi 
de asemenea o sursa importanta de vcnit §i 
daca treburile merg cum trebuie, chiar §i 
pescuitul este o optiune. 

Buletincle care vin prin e-mail permit 
gamerului sa §tie tot timpul care sunt 
tendin|ele piejii §i ceea ce se cauta. A§adar, 
cascaji ochii §i vede|i ce este „fierbinte". Ceea 
ce este sj mai interesant, este faptul ca in 
Subculture pia(a nu este statica. Ve(i observa 
ca atunci cand te duci sa faci comerf, prejurilc 
de vanzare-cumparare se schimba tot timpul, 
in funcjie de cerere si cantitate. 

Bineinjeles ca in aceasta lume mai exista 
sj alfi comercianti $i daca nu te misti repede 
risji sa nu ajungi niciodata in varf. In tot acest 
negoj, gamerul joaca un rol foarte important, 
deoarece afecteaza in foarte mare masura 
piaja. Cu cat vinzi mai mult din acelasj produs, 
cu atat cererea (si deci pre{ul) va scadea. 
Concluzia este ca nu trebuie sa vinzi acela§i 
gen de produs pe o perioada indelungata. 
SubCulture nu dejine un model economic 
complex, dar chiar si asa, este mult mai 
intersant decat unul static. 



Adevarul este ca dupa un anumit timp 
comerjul poate deveni plictisitor. Chiar daca 
in SubCulture nu exista decat numai 
aproximativ 30 de misiuni, acestea sunt foarte 
variate. Nu toate misiunile se rezuma la a iesi 
afara si a distruge tot ce intalne§ti. De fapt, 
numarul acestora este redus §i unele misiuni 
se pot duce la indeplinire fara a trage nici 
macar un foe de arma. Sa nu credetj acum ca 
acestea nu sunt provocatoare! Sa ca§tigi in 
SubCulture este cam acela§i lucru cu a avea 
suficienti bani pentru a cumpara arme cat mai 
puternice. Chiar si reflexele sunt uneori necesare! 

Pe unii li va supara probabil faptul ca nu 
exista posibilitatea de a salva in timpul unei 
misiuni: pentru a salva trebuie sa termini mai 
intai misiunea curenta. De abia dupa aceea 
apare o optiune care permite salvarea. Sa pierzi 
o misiune nu este o opjiune: daca ratezi, jocul 
se termina §i gamerul trebuie sa* relncarce 
ultima salvare. 

In gradina Octopus 

Chiar daca SubCulture este foarte bine 
realizat din punct de vedere grafic sj are o 
serie de misiuni interesante, nu este jocul 
perfect. Nu exista decat aproximativ 30 de 
scenarii §i nu toate sunt captivante - unele 
sunt chiar plicticoase. Mulji gameri vor avea 
probabil dificultaji in „a intra" in joe. Sa intri 
in atmosfera e una m sa intri in joe este total 
altceva. SubCulture nu te introduce in joe pe 
cat de repede ar trebui. Eventual dai drumul 
la joe, insa inceputul chiar pare ca nu are nimic 
care sa te men|ina interesat. 

Nu exista multiplayer, dar acum cand scriu 
aceste randuri injeleg de ce. SubCulture nu 
este genul acela de joe in care se poate impune 




Ups, prosta nac li asta de robot a lansat o torpila cat submarinul meu de mare. Credcti ca mai am 
vreo sansa? 



ideea „ultimul ramas ca§tiga". In multiplayer 
probabil ca SubCulture ar degenera intr-o 
competi|.ie disperata intre utilizatori de a-1 
nenoroci pe adversar, tragand in el cu tot ce 
ai la-ndemana. In sfar§it, gamerii ar fi fost 
mult mai dezamagi{i cu un SubCulture 
multiplayer, decat cu unul care nu are deloc 
aceasta op(iune. Poate deranjeaza §i faptul ca 
in joe nu exista decat un singur tip de submarin. 
Poate ar fi fost mult mai interesant sa existe 
pe masura ce inaintezi in joe mai multe tipuri 
de amfibiene. 

Celelalte elemente ale jocului, ca sunetul. 
interfa{a, instalarea etc. sunt standard si nu 
ofera nimic deosebit. Singurul lucru iesit din 
comun este suportul pentru joystick: ofer§ 




Astfel arata un oras subacvatic. 



suport pentru tehnologia Force Feedback. 

$i asta e un lucru mare, pentru cei care 
dispun de astfel de produse. Chiar este un 
avantaj enorm sa rulezi jocurile cu un astfel 
de produs. Singura mea speran(a este ca in 
curand aceasta tehnologie va deveni un 
standard §i ca tot mai mul|i producatori de 
jocuri vor folosi Force Feedback-ul ca un 
punct de referinja. Efectele sonore sunt clare, 
dar nu au nimic prin care sa se evidenjieze. 

Intors pe toate pSrtile SubCulture s-a 
dovedit a fi un joe bun. Modul de joe este 
solid, care daca este un pic mai lent decat sunt 
obi sn u i ; i majoritatea gamerilor. Efectul acela 
al apei, aduce grafica la viaja, iar animajiile 
intalnite peste tot in SubCulture aduc o dozS 
destul de mare de realism. Misiunile sunt 
foarte variate, spre deosebire de alte jocuri de 
acest gen care abunda in scenarii de tipul gun- 
and-run. Oricum, daca vre{i ceva deosebit, 
sau pur si simplu vreji un joe de ac(iune care 
sa va ofere §i altceva decat „trage cat pop" 
atunci a(i nimerit bine: SubCulture va va 
umple viaja! 
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SSI lanseaza primul sau simulator de tancuri in care gamerul are ocazia sa 
preia comanda unui tanc german sau al aliatilor. Intr-o multime de scenarii 
ai ocazia sa-ti etalezi cunostintele in materie de blindate. 




cum ca|iva ani buni o firma mai 
putin cunoscuta lansa un joe 
rcvolulionar. Era vorba de 
aplicarca blitzkrieg-ului in al doilea razboi 
mondial, iar baza era pusa pe trupele de 
tancuri. Dar si in rcalitatcaccstcaaudusgreul 
luptelorin ultima conflagrate mondiala,fiind 
celc mai temute masini de razboi pana in zilele 
noastre. 

Dupa ce in PG 2 tc-ai obi§nuit cu folosirca 
trupelor de clita, iata ca acum SSI \\i ofera 
ocazia de a fi in locul celor pe care-i trimiteai 
cu usurin(a in misiuni dificilc. Vei putea face 
fa|a? Pcntru ca e foartc usor sa mori... 

In stilul in care se luptau 
bunicii 

Un simulator de tancuri demn de toata 
lauda este iM 1 A2 Abrams. In acesta ai prilcjul 
sa te bucuri de toate facilitate modeme. De 
pilda: ai selectat o Jinta? La un simplu Enter 
accasta aparc in „vizorul" tunarului (mai 
degraba camera video decat vizor), iar la o 
apasare pe tasta „Space" ajunge fier vechi. §i 
asta nu contcaza daca tragi din mcrs, bate 
vantul ori tancul se hudurcaie din cauza 
tcrenului stancos. Nu contcaza, pentru ca 
esti asistat de un calculator ce-|i ofera totul 
de-a gata, iar tu nu ai de facut decat sa selectezi 
tinta si sa tragi. Din acestmotiv, Forrest Gump 
(un corespondent din SUA) ne-a spus ca dupa 
ce a facut poze la toate tancurile inamice (cu 
„Entcr" si „Space") a primit o multime de 
medalii, ba chiar a si avansat in grad! 

Ei bine, asa ceva nu se intampla §i aici. In 
anii '40 nu se descoperisera circuitele 





Ouchl Am crezut ca pot face fa^a la trei 
inamici, In camp deschis. 



I 



Nici nu arunc bine un Inamic in aer, ca e 
selectat automat altul. Dar asa si trebuie, ca 
uite, trage in mine. 



integrate, iar peste tot domneau dispozitive 
mccanice, foarte sensibile la uzura, lovituri si 
socuri. In acest context, a distruge un tanc 
inamic era o adevarata problema de 
indemanare. 

De pilda, niciodata nu pofi fi sigur ca ai 
pus intr-adevar (inta pe inamic. Dispozitivul 
de ochire a fost setat pentru a lovi cu exactitate 
pana la 1500 de metri. Dar aceasta valoare 
este valabila cand iupta se desfasoara pe teren 
neted, pe cand majoritatea luptelordin PC au 
loc pe campuri foartc dcnivelate. Chiar si asa- 
numitele „strazi" sunt destul de incalcite, fara 
sa mai punem la socoteala gropile cauzate de 
obuze (pana a juca Panzer Commander nu 
credeam ca poate exista ceva mai rau decat 
soselele noastre). 

Accasta implica un alt mod de abordare a 
luptei fa^a de iM 1 A2, pentru ca daca tragi din 
mers sansele de a-|i ochi inamicul sunt de I 
la un milion. $i nu pentru ca nu-(i vezi 
adversarul, ci pentru ca blindatul tau se 
balanseaza de parca ar fi o barcuja pe furtuna 
si nu o magaoaie de zeci de tone. De multe ori 
mi s-a intamplat sa merg pe sosea, sa apuc 
(prin minune!) sa pun (inta pe un adversar §i, 
cand sa trag..., oops, a fost un mic damb! 

Dar sa nu spera}i ca opririle lugi si dese 
sunt cheia marilor succese. In misiunile de 
atac, inamicul te asteapta linistit dupa un coll. 
dupa niste tufisuri etc. si are (eava indreptata 
spre direcjia din care vii. Ca sa-1 distrugi, 
trebuie mai intai sa vii in viteza, sa Tji alegi un 
loc ^strategic", apoi sa franezi brusc si sa 
astepti ca tancul tau sa nu se mai balanseze. 
Apoi incepi sa manevrezi tunul. De fiecare 



data la aceasta manevra mi se pare ca turela se 
misca incet, foarte incet, in timp ce-I vad pe 
celalalt ca face acelasi lucru. Cand cred ca 
totul este OK (cum am spus mai sus, nu po(i 
fi deloc sigur pe aparatul de ochit) dau 
comanda „foc". 

De multe ori se intampla ca proiectilul sa 
nimereasca la jumatate de metru de |inta 
vizata, suficient de aproape pentru a-|i da 
destui nervi sa distrugi monitorul. Ai doua 
posibilita|i. Daca inamicii nu au tras si sunt in 
numar mare, trebuie s-o iei din loc: se reia 
toata operatia aproape de la zero. Numai ca 
distanfa de tragere va fi mai mica, ceea ce va 
face act i u nc:i mai sigura, dar si mai palpi tanta. 
Aha opjiune ar fi sa ramai pe loc si sa corectezi 
tirul. nu inainte de a incarca tunul. Dar fa|a de 
tancurile din zilele noastre, care au un robot 
special pentru incarcat obuzele, in anii *40 
aceasta sarcina revenea unui membru al 
echipajului. Insa a manipula obuze de 4 kg nu 
e o treaba usoara, iar pana a avea tunul incarcat 




..Stapanu" dealului":„Tovarase, ori urci repede 
dealu'. ori ajungi in batalionu' disciplinari" 



I 



trece mult timp, destul de mult pentru a ajunge 
in rai inainte de a spune „foc". 

Un ingredient de baza: 
feelingul 

Fa(a de alte categorii de jocuri, in cazul 
simulatoarelor eel mai mare accent se pune 
pe grafica. La acest capitol Panzer 
Commander imi aduce aminte de Silent 
Hunter, prin rezoIu{ie si prin calitatea 
texturilor. In plus, felul in care arata 
interioareietancurilorsicumafostrenderizat 

campul de lupta iji da senzajia ca esti intr-un 
film documentar de pe Discovery Chanel. 
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Pe langa faptul c3 sunt inguste, podurile de 
aici nu au balustrade. In plus, inamicul are 
teava mdreptata spre mijlocul lor. 



PanzerCommanderesteprimul simulator 
din seria ^Digital Combat Scries", asadar e 
important dc analizat enginc-ul 3D. Daca avc|i 
accelerator grafic puteji arunca o scurta 
ocheada in op|iunea „Vie\v Vehicles". We\\ 
observa astfel ca unitatile sunt bine reprc- 
zentate grafic. Am scris „scurta ochiada'\ dar 
am gresit, pentru ca sunt ofcritc 42 dc unita{i 
dc condus, plus alte 22 „de decor". Tancuri? 
Nu numai, pentru ca apar §i camioane, 
transportoare blindate, ma§ini de recu- 
noasterc, dar §i autotunuri anti-tanc. In afara 
de acestea, in anumite misiuni po|i sa distrugi 
si cladiri, poduri si fortare|e. 

Dar dupa ce admiri in voie ditamai 
mastodon|ii de ojel si treci la jocul propiu- 
zis, o sa fii pu(in dezamagit. Nu pentru ca 
grafica in sine e mai slaba decat la alte 
simulatoare (a§ spune chiar ca e mai buna 
decat cea din Red Baron II), dar rezolujia 
slaba taie din realismul jocului. in plus, e 
destul de grcu sa distingi un inamic, deoarece 
eulorile prczcnlc in joe sunt destul de pu|ine 
la numar. 

Totu§i peisajele sunt destul dc frumoase, 
si un ^external view" capteaza cu siguran{a 
atentia. $i nu numai datorita cladirilor §i 
copacilor bine realiza(i, ci si animajiei 
tancului. Privit din lateral, se vede cum rotile 
se misca in jos sau in sus, in timp ce se rotesc 
neincetat. Apoi, dupa ce ai tras, la varfu! 
tunului apare o dara de fum ce este apoi luata 
usor de vant. Comandantul poatc iesi pe 
jumatate din turela, pozi(ie din care vede 
imprejurimile... dar si Jeava de „n" mctri. 




Concurcntul direct a luiPanzerComman- 
dcr este iPanzer (prczentat in numarul trecut), 
care este foarte slab la capitolul explozii si 
bubuituri. in PanzcrCommandersc vede cum 
obuzul se desface la destinajie intr-o muljime 
de §rapnele, de crezi ca inamicul se (ine dc 
focuri de artificii. Daca se intampla sa 
nimcrcasca prin tufisuri sau paduri, efectul 
frunzelor zvarlite prin aer e destul dc 
intcresant. 

Toate acestea tc fac sa traiesti destul de 
intens (fa(a de celelalle tanksim-uri) toate 
misiunile. §i a fost o munca enorma pentru a 
crea... 

Peste 200 de misiuni 
bine gandite 

Indiscutabil, la crearea lui Panzer 
Commander a fost folosita baza de date 
culeasa pentru Panzer General. Ca si in PG, 
aici ai o groaza dc misiuni, dc la stcpclc Rusici 
pana la |armurilc Normandiei sau deserturile 
Africii de Nord. Campanii? Nu mai pu|in dc 
6: trei cu rusii §i trei cu germanii. Dar nu in 
oricc fel dc batalion, ci In ecle mai temute ale 
eclui de-al doilea razboi mondial, §i nu in 
simple ciocniri armate, ci tocmai in bataliile 
decisive, care au marcat cursul razboiului. 




In func(ie de teren, Tiger-ul isi schimba 
vopseaua. Dar naravul niciodatS. 



I 



Luptele se due 51 prin zone mai putin 
obisnuite. De pilda prin colosi industriali ce 
scot un fog numai bun de mascat apardtorii. 



De pilda, in prima campanie cu nem(ii ai 
sarcina de a cuceri Fran(a printr-o invazie din 
Bclgia. A fost o surpriza pentru francezi prin 
faptul ca tancul (piesa principals de atac a 
nemtilor) nu se poatc manifesta total prin 
paduri si prin relief stancos, peste tot existand 
pericolul unei ambuscade - pericol prezent si 
in campanie. Tot aceasta continua cu Frontul 
de Est, front care era o sperictoare pentru 
trupcle germane, si se termina in Ardeni, 
ultima ofensiva a nemfilor, care la inccput s-a 
doveditafipromi|atoare,darcares-aterminat 
mai apoi cu un marc c§cc. 

In campania din Africa faci parte din 
temutele Afrika-Korps, mai exact din clita 
acestora, divizia 21 de blindate. Aceasta se 
afla sub comanda directa a genialului fcid- 
maresal Ervin Rommel, care zi §i noapte 
comanda contra-atacuri, desi era depasit 
numeric. Nu mai c nevoie sa spun, luptele de 
aici sunt extrem de grele, mai ales ca istoria 



German Vehicles 

PzKpfw 38t Skoda 
PzKpfw III ausf. F 
PzKpfw III ausf. G 
PzKpfw III ausf. H 
PzKpfw III ausf. J 
PzKpfw IV ausf. F2 
Marder 
PzKpfw IV ausf. G 
PzKpfw IV 'Tiger' ausf. E 
PzKpfw V 'Panther' ausf. D 
PzKpfw IV ausf. H 
PzKpfw V 'Panther* ausf. A 
PzKpfw V 'Panther' ausf. G 
PzKpfw IV ausf. J 
PzKpfw IV 'Tiger II' ausf. B 
(Non-Dnvable) 
SdKfz 251/1 
Opel Blitz Truck 
SdKfz 231 

Sturmgeschutze Slug' III 
Jagdpanzer V 'Jagdpanther' 
Jagdpanzer 38t 'Hetzer' 

American Vehicles 

M24 'Chaffee* 
M4A3 'Sherman' 
M26 'Pershing' 

M4A3E8 'Sherman - Easy Eight* 
M4A3E2 'Jumbo Sherman' 
M4A3E2/76 'Jumbo Sherman 76mm' 
(Non-Drivah 

M16 Half Track 
GMC Truck 
M2 Half Track 
M10 Tank Destroyer 
M18 Tank Destroyer 
M8 'Greyhound' 
M36 Tank Destroyer 



British Vehicles 

Matilda Mk. II 

Cruiser Mk. VI 'Crusader I' 
Valentine Mk. IX 
Churchill IV 

Cruiser Mk. Ill 'Cromwell I' 
Cruiser 'Comet' 
Cruiser Mk. VIII 'Cromwell III* 
Cruiser Mk. VIM 'Cromwell IV* 
Firefly 

Cruiser Mk. VIII 'Cromwell VII' 
(Non-DriVfiblp) 
GMC Truck 
Bren Carrier 

Daimler-Benz Armored Car 
Sexton 
Achilles Tank Destroyer 



Russian Vehicles 

BT-5 
BT-7 
KV-1A 
T34/76A 
T34/76B 
KV-1C 
T34/76C 

KV-1S'Skorostnoy' 
KV-85 

IS-H'losef Stalin' 
T34/85 
(Non-Drivable) 
BA-6 

GMC Truck 
SU-8S 
SU-100 
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Umbrele dau un farmec deosebit jocului si 
sunt realizate foarte bine. 



J 



le-a acordat un loc aparte. Astfel, nemjii au 
fost opriji la numai cateva zeci de kilomeiri 
dc Alexandria, intr-o batalic in care s-a luptat 
pe via(a si pc moarte. Cei ce au cura(at apoi 
campul dc lupta s-au simtit atat de dcprimati, 
incat au crezut ca nu vor supravie^ui 
razboiului. Insusi W. Churchill - marc 
inversunat impotriva nazistilor - si-a declarat 
admira|ia fata de Rommel in fata Parla- 
menlului Britanic. A facut acest gest, desi 
stia ca-i va aduce numeroase critici - cum, el 
care a spus „ori nem|ii ori noi" le recunoaste 
meritelc!? Aceasta campanie se tcrmina cu 
luptele din Fran|a de dupa debarcarea 
Alia|ilor. 

La prima vcdere, luptele cu a doua divizie 
de blindate par mai putin semnificative. 
Polonia, Rusia Centrala, Normandia. Dar sa 
nu uitam ca pe coasta Fran(ei un grup de numai 
cinci tancuri a distrus un batalion advers! 
Asadar, desi nu poate parea foale grea, cea 
de-a treia campanie germana are misiuni 
extrem de exigente, prin care |i se cere sa faci 



aproapc imposibilul, mai ales ca lup|i in 
bataliilc in care nem|ii au pierdut. 

in labara rusilor a existat ideea inaintarii 
cu orice pret, chiar daca acesta inseamna 
pierdcri inscmnate de material uman. Asadar 
ori faci fa(a inamicului fortificat, impotriva 
carina esti trimis tam-nesam, ori vei ajunge in 
lista „atrocita|ilor agresiunii fasciste in 
razboiul impotriva (ari i mama, Rusia". in toate 
cele trei campanii faci parte dintr-una din 
diviziile de clita ale armatei rosii, Armatele 
de garda 5, 8 si 1 2, incepand de la contraatacul 
armatei sovietice. in toate trei vei participa la 
operatiunea „CitadeIa*\ care a ramas §i pana 
astaziceamai marc batalicdintrc tancuri. Asta, 
dupa ce ambcle tabcre s-au pregatit imens 
pentru „anihilarea totala" a celuilalt. Dupa 
aceea, vei avea 
ocaziasatreci 
si prin Ro- 
mania. 

De-a 
lungu 1 
campaniei, 

p 1 u t o nu I 

pe care-1 

comanzi 

poate de- 

veni mai 

experimental. 

Dar asta nu 

inseamna ca misiuni 1c vor (i mai grele, 

deoarece s-a urmarit cresterea gradata a 

dificultatii. Chiar si fara aceasta, trupele 

veterane nu trebuiesc pierdute, deoarece se 

vede clar difcrenja dintre noii recru|i §i 

macstrii razboiului, indeosebi la tirul dc la 




distan|a mare. Darechipajclc nu pot fi distruse 
numai in totalitate - adica atunci cand tancul 
lore distrus -ci si individcuindivid. Depilda, 
intr-o batalie mi-a fost omorat tunarul, iar in 
unnatoarea am primit un neofit. Astfel, a re- 
zultat un tanc care stia cum §i cand sa se ca- 
mufleze sau sa se apropie. dar care rata dc 
multe ori. 

Pe langa cele 24-27 misiuni ale fiecarei 
campanii, mai sunt si alte 1 pentru cele patru 
par(i: germana, rusa, britanica si engleza. In 
plus, mai sunt disponibile misiuni multiplayer 
de genul pluton vs. pluton, echipa sau 
deadmatch. 

Daca 200 de misiuni vi se pare putin (desi 

sunt bine gandite 
petru a genera o 
mulnmede am- 
buscade) puteji 
pune mana pe 
editorul de sce- 
nario undc talentul cstc 
ingradit numai de dimen- 
siunea hartii: maxim 

■ 

4 km (pentru com- 
paratie, inamicii pot 
fi distrust daca nu 
sunt mai departe de 
1 ,5 km). 
Interesant este AI- 
ul. In general, inamicul sta 
bine pitit si are tunul indreptat spre 
partea de unde se a§teapta sa vii pe §osea. Dar 
inaintea unei misiuni poti seta un dmm prin 
waypointuri. Fie alegi zonele lautralnice, §i 
atunci il surprinzi lu pe el, echipajele tale sunt 
mai pujin expuse si pot trage fara a fi vazute. 



©Campaign: Grossdeut; 

Area of Operations #1: France and Belgium 

Baptism of Fire 

First Clash 

Encounter at Stonne 

Counterstrike at Stonne 

Stonne Part 3 

Area of Operations #2: Tula 
On the Road to Tula 
Into the Fire 
Counterattack at Tula 

Area of Operations #3: Belgorod, Ukraine 
Fire Brigade 
Clash of Arms 
Crossroads Firefight 
Tank Hunt 

Area of Operations #4: Kirovograd, Ukraine 
Save our Comrades! 
GD to the Rescue! 
Midnight Clash 
Once More into the Breach 

Area of Operations #5: Targul Frumas 
Meeting of the Giants 
Trouble on the Kalmu 
City Fight 
King of the Hill 

Area of Operations #6: The Ardennes Offensive 
Battle for Rodt 
Convoy Ambush! 
GD's Christmas gift 




Campaign: 21st Panzer Divis 
Area of Operations #1: Cyrenaica 

Mersa Berga 

Mechlli 

Tobruk I 

Tobruk II 

Tobruk III 

Area of Operations #2: Sldi Rezegh 
Gabr Saleh 
The Airfield: Part I 
The Airfield: Part II 
The Airfield: Part III 
South of Sidi Rezegh 
Sidi Rezegh: Finale 

Area of Operations #3: Gazala 
Bir Hachiem 
The Cauldron 
Commonwealth Keep 
Knightsbridge 
Sidi Muftah 
Point 180 

Area of Operations #4: Sidi Bou Zid 
German Offensive 
Night Attack at Sbeitla 

Area of Operations #5: Normandy 
Hill 61 
Lebisey 

Area of Operations #6: Lorraine 
Butzdorf 
Butzdorf Again 




Welcome to Ste. Barbara 
Stuck in Ste. Barbara 
Au Revoir to Ste. Barbara 

Campaign: 2nd Panzer Division 

Area of Operations #1: Southern Poland 

Wysoka 

Jadanow 

Chabawka 

Tomaszow Lubelski 

Area of Operations #2: Operation Marita 
Strimon Valley 
Polikastron 
Pinios Gorge 

Area of Operations #3: Central Russia 
Roadblock 
Flanked 
Blunt Spearhead 

Area of Operations #4: Normandy 
Le Mesnil-Adelee, the Attack 
Le Mesnil-Adelee, the Counterattack 
Le Mesnll-Tove 
St. Lambert 

Area of Operations #5: The Ardennes 
Clervaux 
Fe'ltsch 

Return to Fe'itsch 
Bastogne 
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Campaign: 5th Guards 

Area of Operations #1 : Ukraine Border 
The Dam Breaks 






Area of Operations #2: Voronezh 
Gorshechnoe, First Attacks 
Voronezh, the Defense 

Area of Operations #3: Southwest Front 
A Parade In Our Street Too 
Forward to Kalach! 

Area of Operations #4: Kharkov 
Back to Gorshechnoe 
To Free Kharkov 

Area of Operations #5: The Kursk Bulge 
The Crucible 
Hold 'Em! 

Area of Operations #6: Kiev 
Raid on Makarov 
Against the SS 
Holding Off the Panzers 

Area of Operations #7: South Ukraine 
Korsun Pocket 

Area of Operations #8: Rumania/Hungary 

Jassy-Kishnev 

Focsanf 

Road to Budapest 

Area of Operations #9: Austria 
Vienna 

Campaign: 8th Guards 

Area of Operations #1: The Ukraine 
Baptism of Fire 



Area of Operations #2: Mtsensk 
Prelude to Glory 
Hurrying Heinz 

Area of Operations #3: Volokolamsk Highway 
And Not to Die 
Nadovrashye 

Area of Operations #4: Kursk 
A Line in the Steppe 
Backs to the Wall 
Swan Song of the Panzers 

Area of Operations #5: Operation Rumyantsev 
Southbound 
Olshany 
Once more into the Breach 

Area of Operations #6: Zhitomir- Berdichev 
Pursuit to Kazatin 

Area of Operations #7: Lvov-Sandomirez 
Breakthrough 
Hold that Tiger 

Area of Operations #8: Vistula-Oder 
Reaping the Whirlwind 
To the Banks of the Warta 
Area of Operations: Vistula-Oder 

Area of Operations #9: Pomeranfa 
To the Baltic 

Area of Operations #10: Berlin 
One More River to Cross 

Campaign: 12th Guards 

Area of Operations #1: Moscow 
First Blow: Kalinin 




Fleeting Chance 
Backs to the Wall 
To the Brink 
Not a Step Back 
Cold Hard Facts 
White Mammoth 

Area of Operations #2: Demyansk 
Mammoth Stampede 
Endangered Species 

Area of Operations #3: The Orel Salient 
Operation Rumyanstev 
Keep On Pushing 
Drive on Karachev 

Area of Operations #4: Zhitomir-Berdichev 
Christmas Attack 
Berdichev 

Area of Operations #5: Western Ukraine 
Lvov-Sandomirez: The Attack 
Lvov-Sandomirez: The Defense 
To the Carpathians! 

Area of Operations #6: Carpathian Mountains 
From Here On Up- 
Upward and Onward 
Into the Valley 

Area of Operations #7: Czechoslovakia 
Yaslo-Gorlice 
Across the Vistula 
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dar apare riscul sa nu te incadrezi in timp si 
totul sa fie aproape dcgeaba. Insa daca ai in 
subordine veterani si te crezi in stare, po|i s-o 
laipedrumuri.Mareatenlielatuflsuri,paduri, 
cladiri etc., unde trebuie sa reduci din viteza. 
Dar un pluton expert va sti cum sa strapunga 
rapid liniileinamice. mai ales prindistrugerea 
comandantului detasamcntului advers. 
Aceasta masura are ca efect panica in randul 
celorlalti care se retrag in graba 
si se expun. 

La calcularea vitezei, si 
deci si a waypoin-turilor 
trebuie limit cont si de tancurilc 
proprii. Asta pentru ca motoarele acestora nu 
pot func^iona mult timp la puterea maxima si 
se pot supraincalzi - mai ales in Africa. Daca 
nu se reduce din viteza, motorul tancului 
respcctiv poate ceda si acesta va ramanc pc 
camp. O alta problema - care se pune la 
modelele mari - este cea a rezcrvorului 
subdimensionat. Aceasta implica mersul la 
viteza economica (care, evident, nu e cea 
maxima) si la limitarea manevrclor dc 
cschivaredinfa|ainamicilor.Asadartancurile 
grele sunt mai sigure, dar nu e sigur ca poti 
termina misiunca in timpul carc-p cste 
acordat. 

O tactica buna esta ca un tanc (sail maxim 
doua-trei) sa se apropie cu toata viteza de 
inamici in timp ce executa zig-zaguri pentru 
a se eschi va. Prin aceasta metoda atrage atenjia 
adversarului, in timp ce celelalte tancuri pot 
trage nestingherite. Desi este periculoasa, este 



cea mai usoara tactica de a termina acceptabil 
toate campaniile. 

O scurta comparatie 

in categoria „sim tank"-urilor, eel mai 
cunoscut este iMIAZ Abrams. Produ- 
catorii acestuia vor lansa iPanzer (despre 
care am scris in numarul trecut) ce va 
concura cu PC. 




Insa acesta din urmaofcra mai multccampanii, 
dar cu mai purine scenarii per campanie. 
Situatiaesteputininversaindomeniulgraficii: 
Panzer Commander ofcra un camp dc vedcre 
mult mai larg decat iP sau chiar iMlA2, dar 
paleta de culori e destul de restransa si 
encrvanta. Singurul avantaj indiscutabil pe 
care il are Panzer Commander este cfectul 
exploziilor, care e mult mai realist decat 
flaearile paralele din iPanzer. Norii de fum 
sunt general destul de bine, in comparajie cu 



sferele negre intalnite in iP. 

Un alt aspect important este eel al 
numarului dc vehicule ce pot fi conduse. In 
iP sunt numai 3, pe cand la Panzer 
Commander sunt 42, nu numai tancuri, ci si 
cateva antitancuri mecanizate. 

Personal nu as vrea sa spun ncgru pe alb 

„ia-l pe x, arunca-l pc y", asta pentru ca, desi 

pornesc de la o tema identica, jocurile difera 

total pana in cele mai mici amanunte. Eu 

am ales Panzer Commander, dar din 

considerente subjective: numarul 

mai mare de unitafi dc condus. 

Dar eel mai important eacela 

ca, dupa ce am jucat sute 

de ore la Panzer General l 

si 2 nu puteam lasa 

nepasator un produs de la 

aceeasi firma, prin care se 

simuleaza tot al doilea 

razboi mondial, dar din alta 

perspective. 



^CHCIftfa' 



Nota LEVEL 



Production SSI 

Disirihuiior: Mindscapc 

M.inhMn ,■: Pentium 133, 16 MB RA 

PlacS 3D: Da 
Multiplnyer: Da 
Platforms: Win95 
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Cand am auzit acum cateva luni despre acest joe 
am fost pur §i simplu entuziasmat, hiai ale^ca^sunt 
un fan al genului adventure. Btaek'Dahlia te 
transpune intr-o lume plina de mistere, puzzle-uri 
lucruri care fac viata de gamer mai interesanta. 





ncine este un fan al jocurilor 
care sc ps6$ten\cgala ma 
horror-ul sijriistenfl unci cri 
trcbui sa cunoascaf mai in amanunt B 

ia. Ac|iunea intine nu cstc oricntata doar 
ra renumitu lui l caz Blac k Dahlia, ci este 
chiar o calatorii in partea imunecata 
Dc-a lungul islorici au ejustat nuroeroase 
cazuri execptionale cand diverse crime nu au 
putut fl solutiojiate si uciga^kin_scrt'c nu au 
fost ptmjK^aj/iI Black Dahlia face parte din 
seria/dosarelor ncsolutionatc, actiunea este 
astfel mult maLinteresanta si captivanta. 

Just the Facts, Ma'am 





Atmosfera este deosebit de important^ in 
cadrul unorjocuri ca acesta. Personajeleau 
fost atent concepute si realizate. 





despre lucrurild petrecute in realitate. 
Elizabeth Short era tanara, frumoasa, dornica 
de succes^so acfrifa plina de caracter, dar 
care/din pacate a avut un sfarsit tragic §i 
neasreptat. In ianuarie 1947, corpul ciopartit 
al accstetaaYost gasit in suburbiile Los 
Angeles-ului. llJnuI din repprtcTttTMiui ziar a 
numit-o „The [Black DaBlia", ca urniare a 
faptuluicatottijnpuliniiblalmbracataannegru 
si a vea un par lapel de n egru ra-ecum carbunele.- 
ViAa l-a tost njerencita, iar moartea 
fulgbratoare si tragica. Criminalul nu a fost 
prins niciodata si pana In zilele noastre— 
mai bine de 50 de anf^ninfeni nu stie flc 
a fost omorata sau de catre cjne. 

Uciderea actritfn ElizalJeih Short estei 
unutdin clemcntefeinjurul caro ragrav iteaza 
intreaga ac|iune. IDe la bun inetfput esuSbinc 

ti{i ca Black Dahlia nu este o transpunere 




Cele opt CD-uri pe care vine Black Dahlia 
este de fapt un film in care tu joci rolul 
principal. 
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Holul unui hotel de cinci stele. Hm, aici 
domneste un aer romantic si parca este 
prezent chiar si conservatorismul acelor 
timpuri. 

a ujiui fapt pctrecut undeva in istori| si nu 
joc-demu dc lauda datorita acuratejii 
I care rcda istoria - adevarul 
sic aici doar un graunte de 
nfsip inconjural de fictiune, 
la fel cum este inima unci 
perte"TTria$&. Black Dahlia 
aduna intr-up singur loc 
mali,/ facinafia 
nazismuTui cu ocul- 
tismul si cruzimea 
estuiar-tstecja ca- 
alerilorteutonfsau 
iviliza|ii antic* cu 
magia practica 
de accstca. Intr- 
un cuvant, aici 
{i gasi tot^cwee 
eji nevoic pentru a va lntre- 
espirituldo^venturiersidedetectiv 




c 



i 



oruptie, cruzime, raz 
lologic - Oh My! 



Take 2 Interactive nevS adus>p*-CD-uri 
,pltnc de o aventura lntunacata si dupa cc am 
terminaTaceasta capoobpera-^dupa o 
saptamana de^rres^mn), pot spune cu 
certitudine cafeste una^iintre cele mai bunc 
jocuri horror roalizaty pana acum. Suspans, 

crime, commie, ra^oLpsibolOgJC ™ rfft - al 

fboi mondial, sacrificiu] uman - 
sutiiectul acestui joe are tot atatea fqte cat arc 
uivdiamai 




Povestea j$jax|tejjba in jurul lui Jim 
Pearson, un/tanar care de abia a intrat in 
randurile orianizatiei COI, o agenjie secreta 
care a luat na^Ua^-fffaiiitca celui de-al doilea 
razboi mondial si catp a fost predecesorul 
organizafiei OSS si m ai apoi CIA^ Jim a fost 
trimis in Cleveland pentru a investig} 
cazuri ca re implicau p impatizanti, 
are lofuTau si lucraul in Statele 
re se banuiaca formeaza 
cace-avea'ca scop rasturnarea 
guvernului arperican. Prima investigate a lui 
Pearson are ae-a face cu o conspira|ie pro- 
nazista numitS The Brotherhood of Thule. 
Inarmat cu o serie deldocumente lasate de 
predecesorul sau si cu dorinta 
pura de a-$i .vcrvi pan ia. 



cspre 



Pearson incearca sa des- 
copere adevarul despre 
acoast| organiza|ie. 

De-a lungul a $ase ani de 

investigari disperate Jim 

— -fterason va urmari nu- 

' njerosi mafiop>«aTesriai 

delcare mai p/riculosi,\u 

sconul de a gasNsi distruee 

un artifact cum 

numelcdc Black Danna. 

In fcrmeni mai apropiati 

noua^ac^st lucru inseamna ca vei 

beneflcia de eel pu|in 60 de ore de 

joe (cifra reala este insa situata 

undeva intfe^O si 1 00 de ore joe), in 

care veti gasi poobabil cele mai brutalc 

puzzle-uri pe care le-am vazut pana 




Sticla aceea este un pic cam transparent^ 
pentru gustul meu. 



I 




- lulie 1998 




acum. Problcmclc cc trcbuic rczolvatc vin pc 
tc §i adesea toarte rapid. Adevarata 
acer^ de a juca consta mai ales in acele 
at dc bine transpuse incai uncori po(i 
resia ca toate lWnrite^-au intamplat 
aievea. In Black Dahlia vc(i gasiWnumarate 
usi secrete, mcsajecodificatc.cutiicnigmaticc 
si o gramada dc ofuH^cjin^J^in fericirc, 

tiunea nu se limitcaza numai la a 
u§i sau de\ cercet i diferite obiecte, 6i exista 
i o parte/fnagica c are tine de vise si^ 
in plus, foci exista si un mic gunplay§i 
o sansa dc a cal; tori prin sfcrclc binclui 
absolut. 

De asemenea, intej 
capodopera. Totul se poate f^cc doar dirijand 



caipe-aci arnrrpsthopaj criminal sa\)reia 
cojjduceree intregului pamant. Cpalalta 
virianta? El bine... §titi|si voi. Oriaum, in 
anjbelc caairi as fi dorit sa-i fie acordauYcw 
maifriu1taaten|ie eroului fcu carea m calatorit 
atat de departe si am luptat atat degreu. As fi 
vrut sa stiu ce s-a intamplat in final bu bictul 
si batranul Jim. Dar ^ccstq^ estej /n aspect 
minor. Intr-un joe in cpre i(i sunt ofcrite atat 
de multe de multe lucruri este greu sa depistezi 




lata o imagine din scurtele sec vontc video. 
O calitate extraordinary, nu-i asa? 



1 
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Agentul Jim Pearson incercand cu dispe- 
rare sa dea de capatul acestei povesti. 

ofcrajgamerului o gramaap de segementc 
videa foarte binc\ calizat e^i care rule^za la 
fel de fluid ca filmele de lung metraj. 
ajoritatca dintre acestea le-am revazut mai 
ansamblu rrccare secventa din ace 

varat film. Unul din lucrtirile 
celc hiai interes^iite pc care lc aduce acesfljoc 
esteflnodul de tre}:ere de la JMV frull-moli o 
video) la 1st person. Esleabsolul eel mai b 
dtnj acest punct de vedere! Punerea in scei 
este buna, efectele si sunete^sunVbunfiJar 
mpzica este super, lntr-uii cuvant. Black 
Dahiia^rimcke multe (mulw u multe d e tot) 
puncte pentru atmosfera. §i aceasta diraurma 
a fost realizata/nai ales datorita grijii cu care 





mousc-ul si alegand optiunile nccesarc. In 
modul nonnal de j©c, unghiul de vedere este 
1 st person. Pentru a te mi$ca trcbuie sa dai un 
clic de mouse pe o SSgeata, ijarc te va ducc in 
urmatoarca secvenja (asa cum se intampla in 
Myst). Odata ajunsin^secygnla urmatolir*. ai 
ate deplina do miscare, putandu-te u|ta 
au oriundejin jurul tau. Jocul corfi ne 
ate foarte mare de aetitini. cursorul 
ndu-(i tot tipipul daca exista vreun 
cerceta sau lua sau daca 
exista vreo acjiune de care o poti rcaliza. Chiar 
daca povestea este de obicei foarte complicate 
adesea ai ocazia de zTSoTulioha lucrurile usoi 
si fara prea mari dureri de ci 

Dincolo de cortina 

Intr ediferitele puzzle-uri si mistere Jocul 



v. 



»>»» 
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Imediat dupa ce instalezi jocul Tncepi o 
excursie interesanta Tn partea cea mai ?n- 
tunecata a vietii. 



j conturat divcrsclc pcrsonajc din joe. 
Totuj, incepand dela-Imbracaminte p 
lookJul personajetora fosUtagrijitproi 
realiiat dupa un design specific anil 
Printije aspecteleWdite e ^te $i fereast 
tioftlttto wTa diferite locatn. reo 
►rezentata real sunt a§ezate diferite 
alp locurilor unde po(i calatori, facand 
un simplu clic dc mouse. Poate modul 
di^acalatorwn diferite loenri este cunoscut 
unora dintre ndi, Tnsa modifi de rcalizarc este 
foar te reus, it y prin aceasta sWifci^iTtiaza, dc 
toty^e am vazut pa na acu m. 

Unii gamcri tf-ar putefc sa aiba insa reble 

Nu 
:ul 



Unul din locurile sinistre in care se ascund 
o serie din cele mai importante mistere ale 
joculul. 



prebleme cu sfateitul lu/Black Dahlia, 
exista decat doardoua posibilitati: fie jo 
se termina prin invinuere?N &ului si Bljck 
Dahlia este distrus, lumea continuMndu-§i 
via|a monotona. fara sa afie niciodata ca era 







Unul din numeroasele locuri in care trcbuic 
sa descoperi lucruri marunte dar si foarte 
importante. Un birou despre care poti jura 
ca exista in realitate. 



elemente prin care sa p/)fr^ce o di/srenticrc 
clara. 

Pe scurt. Black Ddhlia objine dc la mine 
cea mai mare nota peritru un joe de aventuri 
si in acclasi limp o rcopmandarc din adancul 



sufletului. O data cu aceste cuvinte va mai 
amintesc ca trcbuie sa tii desj«hie4ji varsta si 
de copt pentru a puteV-f#ce cunqstin|a cu 
aceasta aventura intunecata in care intri 
imediat ce instalezi jocul.-S^atputfira sa devii 



chiarpiisedat de ceva c 

niciodata! 





poate n-a cxistat 



1H*. Pw&Uxt 



Peste tot in joe domneste un design si o 
grafica desavarsita. 



I 




■ If j V\ 

lucator: Take 2 Inleraclivc 

Distribullor: GT Interactive 

Mr in, Pentium 120, 16 MB RAM 

PlacS 3D: Nu 
Multiplayer: Nu 
Platformfi: Win95 
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Oddworld: Abe's 




Oddysee 






O lume care-§i merita numele: ODDWORLD. 
Intr-o lume condusa de adevarati baroni ai carnii, 
rasa ta este amenintata a deveni umplutura de 
hamburger-i. Suna ciudat? 

r— *\ inc ati vcnit in ODDWORLD (un 

I q*S univcrs ciudat), un nou stil de joe 

^ ~W intr-o lume a interac|iunii. Co- 

munica" cu personajele, distruge inamici §i 

:zolva tot fclul dc puzzle-uri ciudate. 

Cutoatecacei cese fac vinovan" deapari|ia 

acestui joe, adica cci de la GT Interactive, 

sus(in ca au combinattoatestilurile dejocuri 

intr-unul singur, adevarul gol goluj nu este 

chiar a§a. Abe este un side-scroller, asema- 

nalorcu Prince of Persia:cceacc-\ face special 

sunt Imbunatatirile aduse la un astfel dejoc. Unul dintre marile temple prin care 

Abe isi va face plimbarea de seara. 



J 




Sub clar de lunS se aude o serenada ... Abe 
paraseste focul de tabara pentru a se sal va 
din fata inamicilor plini de cruzime. 

Dupa cum va da|i seama , jocurile arcade 
nu nccesita prea multa gandire, accst lucru 
constituie si unul din motivele pentru care 
multoralc place accstgen.lntri.impusticajiva 
extratere§trii sau Ti arunci in aer, fugi dc 
anumi|i monstri nu tocmai amabili si parasesti 
jocul cand ai picrdut toate vietile. Simplu? 

\y 



J \ f V. 

Jocul se bazeaza pe cele mai bunc reflexe ale 
jucatorilor, pc cele mai rapide degete si pc 
cele mai suple incheieturi ale mainii - cam la 
asta se rezuma tot. A§adar, nu trebuic sa nc 
asteptam la prea multa stradanic din partea 
ncuronilor, care se vor relaxa total. Abe a fost 
o adevarata surpriza pcntni not, aducand o 
noua dimensiune jocurilor side-scroller. Abe 
este un personaj care (pc langa obisnuitul sarit, 
alergat, dat dc-a dura, aruncat, lovit si tras de 
manete) mai si vorbeste pu(in, mai §i fluiera 
§i scoatc si sunetemai pu|in placut mirositoare 
(sper sa in{elegc(i depre ce este vorba, daca 
nu, dati-ne un teletbn), muzica constituie si 
ea unul din cele mai importantc clcmentc ale 
jocului. ^r 

Specialistii de la NASA, care au gasit 
bactcrii intr-opiatra de pe Marte, ar fi complet 
uimifi de AI-ul (Artificial Intelligence sau 
Alien Inteligence?) din joe. 





Capatul lantului torfic 

Nu m-am mirat la gasirea unor elemente 
de aventura sau de RPG in joe, nu dupa ceea 
cc au promis cei de la GT Interactive. Ceea ce 
m-adcranjatccl mai multa fost afirnia(ia cam 
prea indraznea^a din partea firmci, si citez: 
Ja once joe ai butonat \reo data §i transfonna-l in 
celmaitarejocr. Pechestiaasta ne-amdistrat 
destul de bine. M-am bucurat sa gasesc 
elemente dc quest §i PRG intr-un side-scroller, 
dar asta nu face Oddworld nici pe departe eel 
mai tare joe. Daca jocurile medii side-scroller 
ar fi. ca sa zic a§a. un mic copil, Abe nu a 
trecut dc faza de adolescent. ^^ 

In mare, puzzle-urile sun simple: in 
general, scopul este de a ucide garzile, de a 
evita bestiileuciga§e, sau a face alti Mudokon-i, 
ca tine. sS tc urmezc pana la un portal §i, deci, 
sa scape. Cateodata totusi, va dura ceva pana 







Aceasta este fabrica in care lucreazd Abe ca ... om de serviciu. Mai bine zis sclav. 
Fabrica de carne RuptureFarms. ^^ 




Abe se pregateste sa foloseasca un dozator 
de grenade pentru a face rost de o grenadd 
(dun!), pentru a-i omori pe dusmani, pentru 
a castiga, pentru... Somebody stop me! 
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..A nu se vorbi cu muncitorii" - astfel de 
pancarde comuniste am mai vazut si noi, 
asa ca nu reprezinta o noutate in domeniu. 

ve(i realiza cum trebuie rezolvate problemele. 
Pc langa toate acestea, se mai adauga si scenele 
de arcade care vor aduce §i clc un nou nivel 
dcdificultatejocului.s-arputeasatedescurci 
perfect, dardaca nu cunosti toate §mechcriile 
din nivel (unde si cum sa sari, de ce maneta 
sa tragi, unde sa fluieri etc. ), nu ai nici o sansa 
sa ca§tigi. Dupa cum multi probabil sti|i, 
personajul poate §i vorbi, este o noutate. dar 
nu revoluiioneaza lumca jocurilor de acest 
gen. Abe arc noua sunetc in repertoriul sau: 
el poate spune „HeUo"\ „a^teapta , \ „urmeaza- 
///rt"prictenilorsaisclavi.Deasemcnea poate 
incanta pentru a deschide anumite portaluri 
sau anumite secrete dinjoc. Mai poate fluicra, 
marai s. i radc. Jumatatc din accste sunete sunt 



necesarejocului.iarccalaltajumatateestedoar 








pentru distrac(ie. de exemplu Abe va marai 
doarcandsevaciocni in fuga de un zid (ca in 
Prince of Persia). Pentru a nu trece in umbra 
intriga jocului, sa vedem despre ce e vorba ... 



In joe 

Abe,dcjamcn|iona 
intr-o oarccare masura tipul 
clasic de extraterestru, adica 
mic §i verde, insa modul in care 
vorbe§tc §i se poarta il fac irezistibil. Rasa 
din care face parte se numeric Mudokon. 
Dupa cum ne prezinta si secven|a de intro, 
Abe si to|i cei din rasa lui sunt sclavi si 
lucreaza pentru §efi. La un moment dat. 
Abe atla ca toata rasa sa va fi exterminate 
si transformata in „pranz'\ la fel ca alte ^ 
doua rase. Viata lui Abe nu e tocmai 
una din celc mai fericite, el facand parte dintr-un 



grup de aproximativ 1 00 de Mudokons ce se 
ocupa cu curajenia in cca mai mare fabrica dc 
prelucrare a carnii de pe planeta Oddworld, §i 
anume. Rupture Farms. Dupa ce afla despre 
nenorocirea ce-I asteapta pe el si pe ai lui, 
Abe se decide sa evadcze si sa salveze cat mai 
multi Mudokons de la picire. Aici intcrvii tu: 
va trcbui sa-1 aju(i pe Abe sa evadeze din 
Rupture Farms, sa treaca cu succes prin 
aventurile din paduri si salbaticie, pentru ca 
in final sa gaseasca vechile temple ale 
poporului sau. Pentru a ajunge in paduri si, 
dcci, pentru a parasi de tot Rupture Farms, 
Abe trebuie s3 salveze cat mai multi 
Mudokons din cei 99 ramasi in fabrica. In 
celc din urma, Abe este capturat de marele sef 
si va fi readus in Rupture Farms - de aici 
depinde de tine daca Abe va supraviefui sau 
nu. 

McChicken 

Cel mai tare punct al jocului este ca 
ofera minim 40 dc ore de joe. Chiar §i 
fanaticii de ,joacc" arcade - care, cu 
mult efort, dau gata un side-scroller 
intr-un weekend vor f\ obligaji sa-1 
joace vreo4 zile, si poate chiar mai mult daca 
vor sa salveze to|i Mudokon-ii, §i nu doar sa 
mcarga ca prin unt fara sa le pese dc pielea 
nimanui, ci doar de a lor. Cei de la GT 
Interactive promit sa scoata pe pia|a o 
adevarata ..quintologie" in lumea Oddworld 
- mai pe romanes.te 5 (cinci) jocuri. Fiecare 
continuarc va avea un alt erou la fel de ... 
difcritca§i/4/)£', fiecare cuomisiuncpecinste. 
Daca in cele din urma ajungi la 
concluzia ca-(i place Abe's Oddysee 
inseamna ca trebuie sa a§tepti c 
nerabadare o noua aventura de 
acest gen, ?i, bincinfelcs, un 
preview in Level. 

In mare, va asteapta un joe 
plin de umor, grafica mai mult decat 
acccptabila relativ la standardele actuale; 
fllmele dintre nivele au o calitate peste 
medie, oricum nu va lasa|i pacali|i de ceca 
ce susjin cei de la GT Interactive (un joe 
pe gusrul dumneavoastra ce combina 
toate stilurile), Oddworld ramane un 
sidc-scrollcr. ce e drcpt unul evoluat. 



Partea de RPG (sau adventure) nu a facut 
Abe's Oddvsee sa revolutioneze lumea 
jocurilor, si nici sa schimbc via(a unui gamer 
ce cunoa§te RPG-urilc sau jocurile de 
aventura. Pentru cei care adorajocurilc arcade, 
acesta de faja este unul dintc cele mai tari 
aflate pe pi.ua; daca nu sunteti un fan al arcade- 
lor s-ar putea nici sa nu-l baga|i in seam5 ... 
desi ar mcrita efortul. 

Ingredientele ... 

Promise de cei de la GT Interactive se vor 

- ridica le cele de cea mai buna calitate. 

f Ave|iladispozi|icunjocA.L.I.V.E.(vezi 

mai sus). Calitatea graficii dinjoc este aproape 

identica cu cca din secven-^ele animate dintre 

nivele. Pcrsonajelc au o personalitate dcstul 

dc evoluata. Marca noutate a jocului 

o constituie GameSpeak-ul, capa- 

citatea de a vorbi cu alte per- 

sonaje in real-time, precum si 

ShadowPlay. posibilitatca de a 

te ascundc in umbra. 

Puzzle-uri excelente care va 

vor solicita ambele parti ale 

crcicrului. O parte pentm puzzlc-urilc 

de abilitate si viteza si o parte pentru puzzle- 

uriie ce necesita o anumita intcligen|a. 

Jocul nu va fi incarcat cu tot felul de 
meniuri, inventare sau scoruri. Jucatorul are 
vicji infinite si posibilitatca de a salva in 
anumite locuri dinjoc. 






Dupa cum se observa decorul si mediul Tn 
care se desfasoard actiunea este foarte variat. 




I 



Dupa cum vedefi, jocul seamana si cu Lem- 
mings. Dupa ce aduni o ceata de Mudokon-i 
deschizi un portal si ... Supercalifragilis- 
ticexpialidoucious ... l-al salvat. 





Hai sa tragem de maneta asta si sa vedem ce 
se ...Whoopsl... Tocmai am macelarit un 
dusman. 

Pentru fiecare puzzle exista mai multe 
cai de rczolvarc $i deciziile pe care le lua|i de- 
a lungul jocului vor afecta povestea si fmalul 
acesteia. in cele din urmS, muzica este 
intotdeauna in concordanfa cu actiunea si nu 
doar muzica de fundal. 

Distrac(ie placuta! 



Nota LE 







citor: Oddworld 
Distribuitor: GT Interactive 
Hardware: Pentium 166, 16 MB RAM 

— ^^^^B»Ilk-;i 3D: Nu 

Multiplayer: Da 
Platformft:Win95 
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Sanitarium 

Printre jocurile cele mai ciudate ale 
acestui Tnceput de an se numara si 
Sanitarium. Patrunzand Tntr-o lume 
bizara, condusa dupa alte legi decat 
cele cunoscute noua, gamerul trebuie 
sa suporte pe parcursul a numeroase 
ore de joe, cosmarul unei lumi subjugate 



W 



sor in' revii in simtiri si deschizi 
incct ochii. Corpul te doare din 
toate Tncheieturile si... Ce s-a 
rntamplat?Dinlr-odalamintcai(iesteasaltata 
de o mul|ime de amintiri vagi. Un telefon 
sunand. an mesaj de o important majora, iar 
apoi... un accident dc masina. Zgomote 
ciudate se fac auzite si dupa aceea din ce in ce 
mai clar strigatul unor oameni, rasul lugubru 
al altora... Instinctiv duci mainile la fata... 
Bandaje? Intregul cap iti este bandajat si doar 
ochii si gura 1 (i sunt descoperite. Este acesta 
un cos. mar? Este oarc realitatca? Esti cumva 
ncbun sau aceasta este... moartea? Brusc 
adevarul crud te invaluie si i|i dai seama ca nu 
stii cine e§ti si nici macar nu stii carc-|i eslc 
numcle. 

Asa incepe povestea bizara si 
cutremuratoarc a jocului Sanitarium, rcalizat 



de DreamForge. Poate numelc acesta nu va 
spun prea multe, insa daca a{i urmarit cat de 
cat pia)a jocurilor este imposibil sa nu va 
aducefi aminte de titluri ca Anvil of Dawn 
Chronomaster si Warwind. De data aceasta 
DreamForge lanseaza un joe unic in care ai 
ocazia de a intra intr-o aventura bizara, cu un 
scenariu coborat parca dintr-un film horror. 

Oamenii dincolo de 
realitate 

Este de ajuns sa prive§ti de cateva ori 
acest joe pentru a te convinge ca ai in fa(a ta 
o capodopcra grafica. Prezentat dintr-un 
unghi izomteric. personajul se mi§ca liber §i 
nestanjenit utilizand o schema similara celei 
din Crusader: No Remorse. Cursorul mouse- 
ului amlasat pe un obiect sau persoana iii 
indica daca po(i folosi comenzile Use 




O excursie prin gradini, paduri si culturi agricole poate fi foarte util ortcarui gamer. Oricum, 
atentie sporita deoarece se pot intampla multe chiar si pe un astfel de teren. 





Un pic de acrobaf ie nu strica nimanui. Totul 
este extrem de bine realizat. Cele mai mici 
detain au fost create foarte atent. 



(Foloseste) sau Talk (Vorbeste). Asadar, 
interfala este una des folosita in jocurile de 
acest gen, permifand gamerilor sa navigeze 
extrem de usor prin acest univers nou si ciudat. 

Cu siguranta ca mul|i vor fi pur si simplu 
incantati de cum se prezintaSa/H/ar/M/n. Este 
acel gen de joe in care stai in fata monitorului 
si nu te mai saturi sa privesti designul deosebit 
de reusit, cu toate minunajiile arhitecturale. 

Bineintelcs, scopul este de a afla in cele 
din urma cine esti, de ce ai ajuns in aceasta 
lume plina de psihopaji si cum po(i gasi calea 
spre libertate. in cele 9 episoade ale jocului 
vei intalni peste 80 de personaje care mai de 
care mai ciudate. Animajiile si grafica 3D te 
fura adesea, ducandu-tc dincolo de orice 
inchipuire. Bineinieles ca intreaga atmosfera 
este intrc(inuta si de sunete si de efectele 




OK, am ajuns si la biserica. Da-n loc sa 
dau de preot cred ca am dat de naiba. Va 
dau un sfat prietenesc: alegeji-va atent 
biserica la care mergeti. 
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speciale care sunt absolut dc cca mai buna 
calitate. Zgomotolc sum foartc varialc! 
Nicaicri in Sanitarium nu vcti gasi doua sunete 
la fel. Inaintand in joe cstc imposibil sa nu tc 
inlrebi daca vei avea vreodata ocazia sa dai 
dc sfarsit §i sa afli cu adevarat cine esti. 
Actiunea se complied adesca foartc mult si 
mai ca nu poti face fata amalgamului de 
mistere. 

Un scenariu deosebit 

Intr-un cuvant. Sanitarium ducc gamcrul 
intr-o atmosfera deosebit dc incitanta, intcsata 
de o multime de personaje coborate parca 
dintr-un cosmar scris de Stephen King. 
Oricum. una peste alta acesta estc eel de-al 
treilea joe lansat dc catrc ASC in ultimul an 
in care pcrsonajul principal se trezeste si nu 
stie cine e si de unde vine. Ciudat, nu-i a§a? 
Mai ca nu te po|i ab|ine sa nu te gandesti ca 
firma asta are ccva cu bolnavii mintal. 

OK, eroul principal a suferit un accident 
de masina. Dar dupa aceea ce s-a mai 
intamplat? Dar inainte? Intregul joe este de 
fapt o cautare continua a unor piese ce trebuie 
imbinate pentru a afla in cele din urma care 
este povestea personajului. A§adar, intr-o 
experien|a coborata parca din universul 
operelorlui Kafka, trebuie sadescoperi portite 
care sa te conduca spre finalul povestii. Echipa 
producatoarea a descris Sanitarium ca fund 
un fel de intalnire intre Schwarznegger si 
extratcrcstri - daca asta va spune cat de cat 
ceva. Gandili-va numai la copii mutanti; la 
suspine si soapte; la cosmaruri; conspiratii; 
deziluzii;gandili-valaclovnicriminali...Sau 




Hm, clovnul ala cu sataru-n mana numa' bine nu vrea sa-mi faca. $i dupa privirea fixa pe 
care-o are, as putea zice ca vrea sa ma inghita. 




gandi(i din nou! 

Producatorii nu si-au propus neaparat 
realizarea unei tehnologii supersofisticate, cat 
producerea unui joe asemanator cu o carte, 
incepi sa citesti si dupa 30 de sccundc ui|i ca 
mai citesti. Esti acolo! 

in momentul in care un produs poate tine 
un gamer in fa(a calculatorului ore in sir, atunci 
este cu siguran|a rcusit. Cci care au placcrea 



dc a punc mana pe un joe plin dc suspans si 
dc lucniri dinamicc si intcrcsantc nu ar trcbui 
sa ratczc un joe caSaniturium. 
Estc un 3rd person reusit si 
incitant. 

Ml. PtCtttUHt 





Producdtor: DrcamForge 
Distrihuitor: ASC Cumes 



Hardware: 



Uneori, eroul nostru sta asa de nedumerit incat ai putea crede ca l-a lovit traznetul. Nici nu 
i de mirare. caci e un joe in care dai numai de bolnavi mintal. 






Pentium 166. 16 MB RAM 
Placa3D:Nu 
Multiplayer: Nu 
Platform^: \Vin95 



/100 




43 




Armored Fist 

In timp ce jucati, (ine(.i 
apasata tasta [BACKSPACE] si 
tasta|i „kyle". Meniul principal 
va avca acum opjiuni penlru 
benzina, reincarcarea armclor $i 
pentru repararea stricaciunilor. 

Batman Forever 

Dupa ce Tncepe jocul o 
doamna zice „Game Activated"; 
tastaji mai apoi „LULLABY". 
Apasafi apoi F10 pentru a omori 
toti inamicii dintr-o lovitura §i 
mai apoi ve|i putea folosi armele 
lor. 

Battle Arena 
Toshinden 

In meniul principal tasta|i 
urmatoarele: 

GIMMEJIM - boss code 
VIRTUAL1 - perspectiva 
first person 

VIRTUAL2 - perspectiva 
first person fara ca sa fie 
afi§ate armele . 
FUNNYHEADS - capete 
mari 

LIFEISUNFAIR apoi 
control §i o tasta numerica - 
taste speciale de miscare 

Captain Claw 

MPBUNZ - ll face pe Claw 

puternic 

MPFRANKLIN - Sabie 

magica 

MPPENGUIN - Sabie de 

gheajS 

MPAPPLE - Sanatate 

maxima 



MPGANDALF - Magie 
maxima 

MPFREAK - Catnip 
MPKFA - God mode 
MPLOADED - Munitie 
maxima 

MPSTOPWATCH - Afl- 
§eaza timpul care s-a scurs 
de la inceputui nivelului 
MPPOS - Arata pozitja 
globala 

MPFPS - Rata framelor 
MPNOINFO - Afiseaza in- 
formatii pentru aproximativ 
4 chcat-uri 

MPLITH - Logo-uri §i mu- 
zica de la Monolith 
MPMONOLITH - La fel 
ca chcat-ul de mai sus 
MPLOGO-Lafelcamplith 
5i mpmonolith 
MPMOONGOODIES - 
Moongoodies ON/OFF 
MPSPOOKY - il face pc 
Claw invizibil fa|a de inamici 
MPHAUNTED - Trans- 
forma inamicii in stafii 
MPSHADOW - II trans- 
form^ pe claw intr-o umbra 
MPSUPERTHROW-Mod 
Super Throw 

MPHOTSTUFF - Sabie de 
foe 

MPWIMPY - Claw este 
slfibit 
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MPJORDAN - Mod super 
jump 

MPBOTLESS - Schimba 
background-ul 
MPMIDLESS - Avion 
mediu 

MPTOPLESS - Avion de 
varf 

MPINCVID - Mareste 
rezolu|ia 

MPDECVID - Descresje 
rezolujia 

MPDEFVID - Rezolutie 
t standard 

MPJAZZY - rezolutie 
320X200 

IMPDEVHEADS-Afi§eaza 
capetele producatorilor in 
locul comorilor 
MPBLASTER - Dinamita 

Comanche 3 

In joe apasa(i „R" pentru 
radio si apoi tastati urmatoarele: 
COWZ - Freeze. 
IPIG - Overload. 
DOG9 - Arme full 
CAt9 - Stricaciuni 
BAT( - GPS Hellfires. 
RATZ - Invizibilitate 
CROC: Legend of the 
Gobbos 

ARGOSKIP - Selecta|i 
nivelul 



ARGOLIFE - Vieti infinite 

Comix Zone 

Tastati ^CAMERON" 

(CAPS) ca sa pute|i accesa 
meniul de cheaturi. Acest 
meniu se afla in bara de meniu 
-apoi cheat. Cand porniti jocul 
da|i un die pe meniul „op- 
lions" §i apoi apasati oriunde 
pe bara de scule. Acest lucru 
ar trebui sa duca la oprirea 
jocului. Apasa|i apoi tasta de 
foe, iar apoi de doua ori F3. 
Daca apasa(i tasta de foe de 
doua ori atunci primitj doar 
doua din item-urile urmatoare; 
lichid pentru insanato§ire 
instantanee, roadkill §i un 
power slam. 

Crow. City of 
Angels 

F9 - Nu exista inamici 
F6 - Energie nelimitata 
F8 - Urmatorul nivel 

Earthworm Jim 

ITSA WONDERFUL - O 

via|a extra 

ONANDONANDON - 
Continuity infinite 
SLAUGHTERHOUSE - 
Alege|i intrc primele 5 nivele 
THREEMILEISLAND - 
Energie maxima 
POPQUIZHOTSHOT - 
1 000 de runde 
BLOATED - Jim devine un 
afro 

FESTERING - Jim devine 
un afro ro§u 
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MALFORMED - Jim pri- 

mestc pahare 
SWEATY - Jim are buze 
man 
SLUGFORABUTT - Jim 

primeste o sageata in cap 

PULSATING - Jim devine 

ca Groucho. 

IDDQD - Arata credite 

diferite 

IDKFA - Arata credite 

diferite 

Earthworm Jim 2 

Tastaji urmatoarele in timp 
ce jucati: 

BOOSTER - Full Energy 

LUEHMANN - Invinci- 

bilitate 

JUST CUT TO THE END 

- Pentru a vedea sfarsitul 

FRUIT - Va transporta ori- 

unde In afara de Tangerines 

DUBLIN - Warp la Puppy 

Love 

HOFFMAN - Warp la Flyin' 

Kin 

ABROWN - Warp la Cow 

Abduction 

SHINY SHINES - Warp la 

Inflated Head 

MORTIFICATOR - Warp 

la Hammerhead 

QUIZ SHOW - Warp la 

Blind Sally 

BLUE - Warp la Iso 9000 

MORRISON - Warp la Door 

Chase 

CARLOSR - Warp la Level 

Ate 

GOMBA - Warp la Flamin' 

Yawn 

CHASE - Warp la See Jim 

Run 



Fallout 

Ture nelimitate: 

1. Intraji in modul combat 

2.Luati ccva muni|ie din 
arma si puncti-o in mana (doar 
munifia) 

3-Apropiaji-va de un 
inamic si trageti in el doar cu 
munitia pe care-o aveti in ma- 
na. Inamicul vaspunecevade 
genu! ..Did your mama teach 
you that". 




Mortal Kombat 

Tastati accste coduri la Ince- 
putul jocului: 

MK3 8000 - Mod Turbo 
MK3 603015 - Slow motion 
MK3 8888 - Caractcre 
uriase 

MK3 54321 -Caractere sub- 
tin 

MK3 1111 - Caractcre sub- 
(iri care plutesc 
MK3 12345- Fumul activat 
MK3 0666 - Arme pline 
MK3 1000000 -Shao + 
Monty impreuna (doar in 
modul 2 player). 
MK3 831 - Face caracterul 
invizibil 

POD 

In timpul unei curse tastati 
urmatoarele: 

MAP - Afiseaza harta. Apoi 
apasati F9 pentru a vedea si 
celelaltc masjni pe harta. 

MAP+F9 - Versiune deta- 
liata a cheat-ului de mai sus. 
LABEL - Pentru a afisa nu- 
mele celor care concureaza. 
GARAGE - Repara strica- 
ciunile de la mssina. 
Alt-FI2 - la screenshot-uri 
si le pune in dircctorul POD. 

Privateer 2: The 
Darkening 

In fereastra de navigarc 
apasati in timpui unui zbor tasta 

REPME UP- Repara scutul 

§i armura 

NO TALENT - Invincibi- 

litatc 

PETY PETY - Reumple 

rezervoarele 

CHILL OUT - Reduce tem- 

peratura laserelor 



Simcity 

IMACHEAT - $500,00 

GILMARTIN - Baza mili- 

tara 

NOAH - Pomeste the Flood. 

PRISCILLA - Optiuni de 

debug. 

JOKE -O gluma. 

CASS - Bani sau dczastru 

(15%dezastru) 




Sim Copter 

Apasa|i Ctrl+Alt-X si apoi 
tastati urmatoarele: 

Warp me to career: XX (XX 
= numarul ora§ului de la 1 la 30) 

- va transporta la orice oras 
career. Nu functioneaza decat in 
timpul unui joe career. 

PAMCAREYGOLDMAN 

- $mecherie cool. 

Gas does grow on trees - Da 
elicopteruiui un rezervor p!in de 
combustibil. 

Shields up - Elicopter invul- 
nerabil. 

Superpowermultiply - Va 
transforma pcrsoana dumnea- 
voastra intr-un cainc, ccca cc va 
va permite sa va miscati foartc 
repede si pe oriunde in timp ce 
|incti apasata tasta shift. 

Give me bucks or give me 
death: XXXXX (unde XXXXX 
cste o suma intre si 50000) - va 
da accasta suma sau va omoara 
§i jocul se tcrmina. 

I love my helicopter - Va 
duce la elicopter indiferent unde 
va aflati. 

The map, please - Va da o 
harta in modul walk. 

I'm the CEO of McDonnell 
Douglas - Prin apasarea unei 
taste de la 1 la 9 vcti putea obtine 
unui din modele de mai jos: 

1 - Bell Jetranger. 

2 - The MD 500. 

3 - Apache 122. 
4 -The Bell 212. 
5 - Schweizer 300. 
6-Agusta 109 A. 



7 - Dauphin 2A. 

8 - MD Explorer. 

9 - MD 520N. 

Theme Hospital 

NOTA: Inainte de a folosi 
vreun editor sau trainer facefi mai 
Tntai un backup al fi§ierelor. 

Fax Machine Cheats: 
Apasati aceste coduri in fereastra 
fax si apoi apasafi send. 

24328 - Activeaza modul 
cheat. 

Shift C- $10,000. 
CTRL C - Cercetare com- 
plete. 

CTRL Shift - Va da tot 
S-ar putea sa nu functioneze 
in toate versiunile: 
Fll - Picrzi un joe 
F12 - Ca^tigi un joe 

HOSPITAL -Lx (unde x 
este nivelul) va va ajuta sa saritj 
de nivelul tt. Folosiji comanda 
run dupa pornire. 

Pentru a obtine bani mulfi 
intrati intr-un editor hex si 
deschide(i un fisier salvat si mai 
apoi Tnlocui|i in modul offset 
61A95 si puneti 6 „F"-uri. 

Virus 

Jineti apasata tasta Enter din 
padul numeric si apasati tasta P. 
Apasaji tasta P in continuare si 
apoi urmatarele coduri: 

L - Vie(i extra 

N - Rezuma ultimul joe 

F - Reumple rezervoarele de 

combustibil 

C - Efectele on/off. 

Wing Commander IV 

Cand tastati comanda de 
rulare a jocului Wing Com- 
mander IV, faceji la sfarsit un 
spa(iu si tastati „wc4 -chi- 
cken". Acest cheat va pcrmitc 
sa distruge(i orice inamic 
apasand Ctrl-W, conditia e sa 
aveti {inta pusa pe el. Pentru 
a distruge toate navele care le 
aveti pe radar apasati „Ctrl- 
Alt-W". Porniti jocul cu 
„WC4 -chicken 4 ##" ( unde 
## este numarul nivelului) 
pentru a porni jocul dc la 
nivelul respectiv. 
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Santazia II 



Desi este vara si lumea merge la plaja, unii dintre noi se 
gandesc cu dor la sarbatorile Craciunului. Santazia II este 
povestea lui Mos Craciun care printr-o magie stranie a pierdut 
adresele tuturor copiilor buni din Tntreaga lume. Ca asistent al 
Mosului trebuie sa aduci lucrurile pe calea cea buna. 




W 



Undeva, in pivnita 
castelului Santazia, 
Mo§ul pastreaza 
toatc dosarele copiilor buni din 
lume. Insa cu Irecerea timpului 
accstea au dcvcnit din cc in ce 
mai voluminoasc, a§a ca Mo§ 




OK, sii-l urmam pe Mos Craciun 
intr-o aventura care dureaza de 

24 de zile. 

Craciun a decis sa inregistreze 
toti copiii in calculatorul sau 
pentru a cconomisi timp. Dar, din 
ncfcricire, introducerea tuturor 
copiilor in baza dc date ar dura 
foartc mult. Astfel, Mo§ului i-a 
venit idcea de a folosi o carte cu 
formule magice. Uneori Mosul 
foloseste accasta carte pentru a 
rezolva toatc problcmele care se 
acumuleaza in jurul Craciunului. 
Aici se gasesc numeroase curio- 
zitati si e suficient ca Mosul sa se 
gandeasca la ceva §i totul decurge 
de la sine. 

O Tntamplare 
nefericita 

Este intr-adevaro carte foarte 




E greu sa introduci atatea date in 
calculator! E mult mai usor sa 
rostesti o formula magica si toate 
datele sa fie deja ?n calculator. 



buna, dar ea nu poate fi folosita 
foarte des deoarece Mo§ul 
obose§te foarte tare citind toatc 
accle formule magice. Dar acum 
face o execptic, pentru ca ecle 
cateva cuvinte rostite il pot scuti 
de o munca enorma. Cu ajutorul 
magici toatc fisjerele vor fi intro- 
duse instantaneu in calculatorul 
accla stupid. Hm, sunt o gramada 
de formule in carte. Uite ca Mo- 
sul a gasit una buna >i a rostit-o 
cat dc bine a putut: „$6B]Bu§z". 
A funcjionat! Toate sertarele 
dulapului s-au deschis. Dupa 
accea nimic nu s-a mai Intamplat. 
Ceva iipsea din formula magica. 
Asa ca Mosul s-a grabit sa ci- 
teasca cu voce tare restul formu- 
lei magice. A mers din nou! 




Cand e iarna si e ger tot mai 
bine e sa stai langa foe cu un 
pahar de vin fiert in mana! 

Paginile dosarclor au inccput sS 
zboare! S-a format un mic vartej 
deasupra Mosului si a calcula- 
torului. Oricum, pentru a le putea 
introduce in PC mai trcbuia 
rostita ?i cealata parte a formulei. 
Zborul dosarclor a facut insa ca 
paginile car(ii sa se Tntoarca. 
Cand Mos Craciun a citit urma- 
toarca formula, accasta era tare 
ciudata §i diferita. Oricum, Mo- 
sul a recitit-o - dar mai bine nu 
facea asta niciodata. Dintr-o data 
toate dosarele s-au transformat 
in obiecte stranii care zburau in 
cere deasupra borcanului de 
dulciuri dc pe masa si intrau pe 
rand in acesta. Acum, toate 
dosarele care conjin numelc 




Aici mananca Mosul cu aju- 
toarele lui. Hm, ce miros de 
mancarica.,. 
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copiilor care trebuie sa primeasca 
un cadou de Craciun se afla In 
acel borcan blestemat. Din nefe- 
ricire, acest fapt il va impiedica 
pe Mo§ Craciun sa ofere cadouri 
in noaptea Sfmtei Sarbatori. De 

asemenea, magia accasta a 
aruncat o vraja pe 24 de obiecte 
din castelul Santazia, undc 
locuieste Mosul. Astfel, tu tre- 
buie sa il aju|i pe Mo§ sa puna 
toate lucrurile la locul lor. 

§i jocul... 

Cu ajutorul tehnologiei 3D 
Quick Time Virtual Reality, 
gamerul poate calatori prin 
diversele incaperi ale castelului 
Santazia. Fiecare camera apare 
cu propriul sunet si muzica de 
fundal. In fiecare zi dupa I 
decembrie ave^i la dispozi(ie o 
noua anima|ie ?i un nou joe. 
Scenele §i obiectele Santaziei 
sunt controlate de ceasul 
calculatorului. Cele 24 de soft- 
uri sunt varia^ii ale diferitelor 




Cel care reuseste sa adune pri-i 
mul patru cercuri unul langa j 
celalalt castiga o runda si o bom- j 
bonica din partea Mosului... 



jocuri distractive. impreuna, 
accstea cuprind numeroase ore 
dc distracjic fabuloasa ?i jocuri 
educative pentru toate varstele. 
Calatorind prin castelul 
Santazia ve(i avea ocazia de a 
solutiona puzzle-uri sau diverse 
jocuri logice, prccum ?i de a 
desena sau a va amuza pe seama 
unui soricel ce trebuie prins 




Zece lucruri nu prea isi gasesc 
locul in acest peisaj. Ghici care 
sunt acestea! 

inainte sa va fure mancarca de 
pe masa. 

Santazia II nu se adrescaza 
numai copiilor, ci chiar §i 
persoanelor adulte care vor sa se 
distreze §i sa-§i aminteasca de 
jocurile copilariei. Interfa(a este 




Unul din cele mai dificile jocuri. 
Cum trebuie asezate hexagoa- 
nele acestea astfel incat sa co- 
respunda culorile? 

extrem de bine realizata! In 
mijlocul ecranului se afla o 
fereastra prin care pute(i calatori 
interactiv prin diversele loca(ii 
ale castelului. Daca stiji cumva 
jocurile precum Myst sau alte 1st 
person-uri, atunci aveti oarecum 
idee de cum puteji calatori prin 
diferitele camere ale Santaziei. 
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Bincintelcs ca-n fiecare din 
aceste camere exists cate un joe 
dislractiv sau logic, in jurul fc- 
restrei descrise mai sus se afla 
24 de icon-uri. De fiecare data 
cand se da die pc un astfel de 
simbol, in fereastra din mijlocul 
ecranului este derulat un scurt 
film video, care este bineinjeles 
inso^it de o melodic specifics 
zilelor de Craciun. 




Ideea cu cartea magica l-a inve- 
selit la inceput pe Mos. 
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Nu se poate ca cineva sa nu 
fi jucat macar o data in via(a X §i 
0. Acum avefi ocazia sa o facc|i 
din nou, putand lupta atat 
impolriva calculatorului cat si a 
unuia din membrii familiei sau 
colegilor. Vre|i sa da(i copiilor 
ocazia de a colora niste descne, 
ca §i intr-o carte de colorat? No 
problem, un mic programel va 
permitc acest lucru, in plus 
existand si o optiune de a scoate 




^ 




mm 



Bucataria inainte de a fi „mobi- 
lata digital". 
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la imprimanta deseneie colorate. 
Interfax este disponibila in 
nu mai pu(in de 10 limbi. limba 
romana lipsind din pacate. Pot 
spunc cu siguran|a ca acesta este 
eel mai bine realizat CD pe care 




Ce e facut, e bun facut! Toate 
dosarele copiilor buni s-au 
transformat in niste obiecte ciu- 
date si au cazut mai apoi In bor- 
canul acela de pe masa. Vai 
Module, da' neatent mai esti! 



1 ,- -'j 







Momentul rostirii magiei! Lite- 
rele acelea sunt mtr-adevar 
destul de dificil de citit. Bietul 
Mos, daca ar sti ce-l asteapta. 

1-am vazut pana acum. Esle 
adevarat ca are destul de pu{in 
de-a face cu pia(a jocurilor, 
facand mai curand parte din seria 
de soft-uri de divertisment si 
educative. 

Santazia 11 se adrescaza in 
primul rand copiilor §i pentru 
accstia este un produs ideal. Nu 
pot nega faptul ca nici un adult 
nu va da inapoi de la a sta ore in 
sir in fata calculatorului in 
dorinta de a savura micile lucruri 




Un pocker pentru copii! Macar 
aici jucati cu bani existenfi nu- 
mai sub forma digitala. 

care ne-au umplut viata de copii. 
Jocurilc in sine pot fi o adevarata 
inccrcarc pentru oricine, uncle 
dintre accstea fiind poate prea 
complicate pentru copii. Produ- 
catorii s-au gandit insa si la 
bucatari: pe CD cxista un meniu 
in care sunt descrise in cele 10 
limbi mai multc rejetc de dulciuri 
sau culinare. Astfel, aici avem 
de-a face nu numai cu un calendar 
intcractiv, ci si cu o adevarata 
carte de bucate. 

Toate animatiile §i graficclc 
au fost create pe stajii Silicon 
Graphics. Capacitaliilc acestora. 




Dormitorul Mosului pare sim- 
plu, ffira prea multe ornamente. 
Asa este el, un om simplu si plin 
de generozitate. 



impreuna cu grija pentru detaliu 
a programatorilor au facut ca 
acesta sa fie un produs deosebit 
de bine conccput si realizat. 
Uneori astfel de softuri multi- 
media intrcc chiar si cele mai 
„tari" jocuri care sunt lansatc de 
catre marii producatori. 




Cui corespund oare sunetele 
alaturate? 
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Santazia II este cadoul ideal 
pe care-1 pute(i face oricui in 
perioadaCraciunului. Versiunea 
beta a accstui produs s-a prezen- 
tat foarte bine, necxistand pro- 
blcmc de instalarc, rularc si pana 
in prezent nu am putut rcmarca 
nici un fel de bug-uri. Mos Cra- 
ciun de abia asjeapta sa-§i faca 
loc pe calculatoarele dumnea- 
voastra, in incercarea dispcrata 
de a fi ajutat de unul din copii 
buni din intreaga lume. Poate ca 
daca vefi fi cumin(i, veji primi 
cu ocazia sarbatorilor de iarna 
cadoul care ii va multumi pe 
multi dintre voi: Santazia II. 




Locatiile au fost desenate mai 
intai cu creionul, iar apoi au 
fost colorate si digitalizate. 

Cadoul perfect 

Chiar daca Metronome Me- 
dia Productions nu este o firma 
atat de cunoscuta, iata ca primul 




La inceput nu exista decat niste 
dungi si niste linii, mai apoi aces- 
tea iau forma a ceea ce putem 
vedea noi in Santazia II. 




Bucataria ascundeosene din cele 
mai haioase jocuri. Fiti pe fazal 
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produs lansat de aceasta firma 
pe piaja romaneasca este de o 
calitate deosebita. Din toate 
punctele de vedere este produsul 
perfect pentru copii prcscolari, 
confinand atat programc educa- 
tive, logice cat si de indemanare. 
Pana in prezent Santazia II 
este primul produs de acest gen, 
combinand in egala masura 




Unul din jocurile care sunt ceva 
mai complicate. Cum apare o 
papusa din cutie, trebuie sa te 
repezi cu mouse-ul Tnspre fata 
lui si sa apesi cat poti. 



programele distractive cu cele 
educative §i de indemanare. 
Totul pare si mai intcresant mai 
ales ca pentni a rula acest CD nu 
sunt nccesare resursc importante. 

Chiar daca cstc vara, multi 
dintre noi se gandesc cu placere 
la sarbatorile icrnii si la cadourile 
care pot fi facute cu ocazia 
Craciunului. Santazia II poate fi 
considerat cadoul perfect care 
poate fi daruit atat adultilor cat 
si copiilor si de ce nu, chiar si bu- 
catarilor, CD-ul coniinand §i un 
important capitol cu re|ete culinare. 

A$adar, toata lumea poate 
intra fara probleme in lumea 
deosebita a lui Mos Craciun. Daca 
vre(i pu(ina distrac|ie in scrile 
geroase de iarna atunci Santazia 
II poate fi cadoul perfect. 

IK*. P>U4*U«t 



Voducfitor: Metronome Media 
tactions 

►fcrtant: MultiNet 

fteL: 062/ 222201 

^ax: 062/ 220729 

lardware: Pentium 133 
Platforma: 16 MB RAM 
Data de aparitic: Septembrie 
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In trebarile cititorilor 



Ceaprazaru Valentin, Bucure§ti 

Salut! 

Mul|umim pentru scrisoare si sa speram 
ca te-am castigat ca fan al LEVEL-uIui. Rc- 
vistaaparelainceputulfiecareiluni.Astadaca 
nu exista ceva probleme cu distribujia. Cu 
taloanclc ai avut drcptaic, dar nu am avut ce 
face: cci dc la tipar au cam intarziat si s-a 
ajuns la o diferenja destul dc mare intre data 
pc care era programata aparijia pc piaja a 
revistei si data reala de apari(ie. Asa ca ne-am 
gandit ca eel mai bine ar fi ca in viitor sa 
lasam concuren(iloro luna in care pot comple- 
te §i preda taloanele. In ceea cc privesje jocu- 
rile full pe care ai vrea sale punempe CD... 
Dcocamdata nu prea se poatc ! Poate mai incolo! 

Servus! 



Clopotaru Daniel, One§ti 

Salut Daniel! 

Prima scrisoare \\\ spun in mod sigur ca 
nu a ajuns pe la noi. Imi pare rau! Ignition se 
poate probabil cumparade la firma Blue Ridge 
International din Bucurc§ti (tel: 01/21 06828; 
01/21 06829). Da un telefon si astfel po|i afla 
si cam cat te-ar costa. Oricum, trebuie sa-|i 
spun ca cste un joe pc cinste! 

Succes! 



Fan Club LEVEL, Navodari 

Salut Navodari! 

Cum ii merge Fan Clubului nostru? Sper 
ca bine! La Tnceput am avut si noi in caseta de 
la sfarsitul articolclor o zona in care apareau 
plusuri §i minusuri. Au cxistat insa ceva 
probleme si de aceea am renun(at la acest 
„mic" amanunt. Sorry, probabil ca ?n viitor 
vom reveni asupra accstui lucru $i vom 



introduce din nou a§a ceva. Who knows? 
Probabil ca din septembrie vom lansa rcvista 
cu 1 00 de pagini. Dcocamdata nu stim nimic 
sigur, a§a ca fiti cu ochii pe noi si vom vedea. 
Postcrul ne sta si noua pe creicr, problcma 
este ca nu avem dcocamdata posibilitatea sa-1 
realizam. Vom tncerca in viitor sa rezolvam 
si aceasta problcma. Sa va spuncm tastclc 
jocului comentat e un pic cam dificil, mai ales 
unde nu exista suficicntspatiu.$iSilviu Anton 
va saluta... asta numai pentru ca 1-ati numit 
redactorul cool al lunii. 

Mult succes §i sa speram ca ne vom 
revedca! 

Andy, Braila 

Hei! 

Hm, supriza totala domnilor! Deschid 
plicul si dau peste o fi(uica (de marimca 
copiu(elor pe care le faceam pe vremea scoli i ) 
pc care scria „Opcn It! Open It!". Deci, zis si 
facut... Deschid ochii si dintr-o privirc am 
in(elcs ca am dc-a face cu un adevarat 
maestru. . . Negoi|a Alexandru. Ce sa zic, am 
bagat la cap ideile tale si de asemenea 
mul(umesc mult pcnlru toate cuvintclc tale. 
Totusj nu prea am in^eles faza aia cu cei doi 
caini prostanaci (2 stupid dogs) uitandu-sc 
asa ca vi^eii la. . . un LEVEL. Funny! §i acum 
imi mai vine sa rad! OK, tc declared mai cool 
scriitor al acestei luni. E§ti bcton! 

• 

lohne Bogdan, Bra§ov 

Hello! 

How r u? Sper ca i|i place in continuare 
LEVEL-ul §i totceca ce gase$ti prin el. Cheat- 
urile la Dune 2 si la Tomb Raider 1 le vom 
publica probabil in acest numar. I hope 
evcrythings OK! 

See ya! 



Mircea Nicolae, Pite§ti 

Buna! 

$i mie mi se intampla ca uneori sa fiu de 
la inceput placut impresionat de ceva. Sa 
speram ca si in viitor i\\ vei men(ine pararea 
fa|a de LEVEL. Oricum, suntem de abia la 
inceput, probabil ca in viitor vom face ceva §i 
mai si. Va exista probabil un poster, 100 de 
pagini pline cu cele mai interesante lucruri. 
un joe full. . . Who knows? Lucrurilc se misca 
repede in ziua de azi (nu degeaba traim in 
sccolul vitezei). Pana o sa apuca(i voi sa va 
dumirili, o sa ave|i un LEVEL super. 

Salut! 

Alina Pancea, Foc§ani 

Servus! 
. Cred ca dc data aceasta nu mai ai nimic de 
spus despre noi. Am (inut cont de ideile talc 
si uite ca in viitor vom fi in stare sa le dam 
curs. Oricum, esti bincvenita aici la LEVEL! 
Ne-a lasat o impresie placuta scrisoarea ta. Ii 
muljumim §i colegei tale pentru urarile de 
bine si pentru desenele facute. Sincer, crcd ca 
am sa le iau acasa §i o sa le pun pe pere(i. 
Super, fata asta are talent! 

Bye! 

Cri§an Constantin, Valcea 

Hei! 

Cum ii pe-acolo pe la voi? Speram ca 
bine! Pe la noi sunt toate bune, redactorii 
muncesc de zor numai ca sa va facem voua 
bucurii si suprizc. Cred ca numarul acesta i(i 
va placea in mod dcosebit (I hope so). Articolc 
despre jocurile amintite de tine probabil ca 
vom scrie in unul din numcrele viitoare. Cat 
privestc abonamentul va trebui sa mai astep|i. 

Servus! 



LEVEL recomandd... 

Achizitionarea unui procesor cu frecvente 
de peste 166MHz. Se prea poate sa fie 
scump, dar, odata ce este instalat, jocurile 
de actiune §i simulatoarele se vor mi^ca 
mult mai rapid, iar RTS-urile (Real Time 
Strategy) nu vor mai fi incetinite de 
numarul mare de unitati. 



HoULie 

Pentru a ne pune in trebari ne gasi ti 
zilnic la sediul redactici intre orele 
9.00 si 17.00. Sunati la urmatoarele 
numere de telefon §i cereti cu unul 
din redactorii revistei LEVEL:068/ 
150.886; 068/153108. Sugestiile $i 
propunerile dumneavoastra sunt 
binevenite! 



TELEPHONE 
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talon de o©>: 




tgW@t 



LJ DA f va rog sa-mi trimiteti urmatoarele reviste: 



Revista 


Buc. 


Pret unitar 


Pret total 


LEVEL Nr.1 




14.800 lei 




LEVEL Nr.2 




14.800 lei 




LEVEL Nr.3 




18.000 lei 




LEVEL Nr.4 




18.000 lei 




LEVEL Nr.5 




18.000 lei 




LEVEL Nr.6 




18.000 lei 




LEVEL Nr.7 




18.000 lei 




LEVEL Nr.8 




18.000 lei 




LEVEL Nr.9 




18.000 lei 








TOTAL: 


I 



Va rog sa expediati re vi stele pe adresa de mai jos 



Nume, Pren 


ume: 








Str. 




Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. | 


Loc. 




Cod 


Judet 




Telefon: 




E-mail: 







•I 



00 



Am platit 

Semnatura: 



lei in data de prin _l mandatul postal nr. 

□ ordinul de plata nr. 




ATENTIE! 

Inainte de a efectua plata 
va rugam sa telefonati la redactie 
pentru a va asigura ca mai exista 

in stoc revistele solicitate. 
(068/153108, 150886) 

Plata se poate efectua prin mandat postal pe adresa: 
d-na loana Badescu, OP 13, CP 4, 2200 Brasov. 




sau prin ordin de plata fr 

251100996053897 la BRD Brasov. 



> 1 * 



Taloanele care nu sunt insotite de dovada platii 
NUVORFILUATEINCONSIDERARE! ' 

Nu expediem reviste ramburs! 




Ca§tigacu LEVEL 



1. Care dintre produsele de mai jos 
au fost descrise la rubrica 
Multimedia din numarul 9 al 
revistei LEVEL: 

J The Unexplained 

U Santaziall 

U The Deluxe Multimedia Bible 

2. De cine sunt oferite si de cine sunt 
produse enciclopediile The 
Unexplained si Multimedia 
Deluxe Bible: 

U Monosit Impex SRL, Focus Multimedia 

LJ Manasit SRL, Focus International 

J Monosit Impex SRL, Focus Interactive 



L 




Nume, Pi 


renume: 








Str. 




Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. J 


Loc. 




Cod 


Judet 




Telefon: 




E-mail: 







00 



Semnatura 




Read this first! 

LEVEL 

In acest numar aveti ocazia 
de a ca§tiga trei enciclopedii, 
doua dintre acestea fiind 
descrise in numarul 9 al 
revistei LEVEL. Aceste 
produse ne-au fost oferite 
de firma Monosit Impex 
SRL. Data limita de 
trimitere a acestui talon 
este 1 august. Ca§tigatorul 
va fi anuntat in numarul de 
septembrie al revistei. 
Decupati talonul alaturat, 
nu inainte de a raspunde la 
intrebari §i de a scrie numele 
si adresa dumneavoastra, 
si du pa aceea trimiteti-I pe 
adresa redactiei noastre. 
Raspunsurile la intrebari se 
gasesc in numarul 9 al revistei. 
LEVEL - OP 13 CP 4, 
2200 Bra§ov 
Succes! 




Ill V 




EOTON 
Compact D isc Fact ory Ltd. 
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Szekesfehervar Aszalvolgyi lit 7 



u n g a r y 




//fVIDEOTON 



S +36-22-329-132 
Fax: +36-22-329-133 
E-mail: vtcd@mail.datanet.hu 
• Szekesfehervar P0B:175. 



H-8001 Hungary 

Come and visit our 



home 



at: httD://www. vtcd.hu 
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128-bit 2D / 3D accelerator multimedia *4MBSGRAM memorie la 100 MHz • 230 MHz RAMDAC integrat 




1.6 Gigabyte / sec. rata de transfer date • lesire Video pentru conexiune TV-PAL • Vertex-uri si texturi 




5 GFLOP procesor de renderizare • 100 milioane pixeli / sec. rata de desenare • 15 miliarde pixeli opera^ii / sec. 
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SPRHVT 

COMPUTERS 



Distribuitor exclusiv pentru ROMANIA 

SPRiNT - Ploiesti, str. Romana nr. 28 - 30 

Tel./Fax: 044-1 10.700 

E-mail: sprint@tag.vsat.ro 
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va rezerva 

toamna aceasta 

o surpriza! 
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Folositi-va imaginatia fncercand si descrieti cat mai exact 
obiectul ascuns sub fila de calendar \\ veti avea o noua surpriza! 

Trimiteti raspunsurile pe adresa: OP 13 CP4, 2200 Bra$ov cu mentiunea "imaginatie" 







ghidul dumneavoaitra in lumea IT 






